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NUEVO, Co^tamoa en este número un inieresante programa sobre Espionaje JndualriaL 
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SOFTWARE* Sev^nte pádÉ del articula sofcr* *Gr4ficos en Movimiento». 
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PREMIADOS HOBBYSUERTE 



ESTA SEMANA 

Hasta la hora de cierre, esta ha sido la relación de premiados en el gran concurso 
HOBBY-5UERTE que ha llegado a nuestra redacción: 



FEDERICO GOtCÜECrlEA HIZO 
Talavet» de la Reina ffbiedo r 
Un Jd*ftt¡ck con su inierfaoa 

MIGUEL BAJO tSAÍT 
Barcelona 

Un Joysttck con su kitoifra 

JOSE LUIS MARTINEZ TABAR 
Madrid 

Suscripdán a Microftobb? semanal 
JOSE LJJIS CAMARA, A LS ERO LA 
Valencia 

Suscripción a Microhottjy semanal. 
JAVIER 00MINQO RUBI 
Barcelona 

Suscripción a Mtorofiobfiy semanal 
JUAN a MUNCHO LAJOfiCA 
Muíala (Valencia) 

Suscripción á MicrototÉiy semana*. 

ORIOL BUCHROS 
Barcelona 

Cinta de programan 

JOSE DANIEL ZAMORA VIÑAS 
Mentía 

Cinta d* programas 

mío MOMO ROCAS 
Madrid 

Ci nía di programas 

JUAN MERINO PASCUAL 
Líucfor iftlma de MaJhra} 
QnU de p^ogranm 



JORGE BERTOUN MASIP 

tmátm 

Cinta de prooraniBL 



MIGUEL SANCHEZ SANCHEZ 
TampiJios iMáíagáf 
Dnia de programas, 



¡ENHORABUENA! 




LONDRES 



15 IX MICROFERIA 

Se ha celebrado rede lilemente la 15 ZX Microíeria, 
en el Alexandra Palace Wood Creen, de Londres. La fe- 
ria reunió, una ves? más, a las principales empresas que 
t rabajan alrededor del Spcclrum, y en esta ocasión, tam- 
bién a las del QL 

Microhobby estuvo allí, y fue testigo de excepción de 
la enorme expectación que despierta en es le país lodo 
lo que tenga que ver o mi los ordeñadores Sinclair, hasta 
el punto de que el público fue capaz de soportar estoi- 
camente las bajas temperaturas y el frió reinante, ton 
tal de poder asistir a este popular simposíum, que cada 
dos meses, se convierte en noticia de actualidad. 

Allí, estuvieron entre oíros i nipona Files: Hisof'E. con 
sus compiladores, DKTronics, Romamic Robot, Famasy; 
Kempslon, AGF y. por supuesto, Sinclair. 

El QL ha tenido, como era lógico, un tugar impor- 
tante y se han presentado los primeros paquetes de Soft- 
warc de aplicación para este ordenadon Cabe destacar 
en este aspecto el EK TI , Pascal, Micro APL, LISP y 
FORTH además del Hmsatnblador y desemsamblador. 

También estuvo presente en esta Microfcria el vehícu- 
lo de Sinclair, el CS, que fue una gran atracción. 




Otra de las grandes sospresas que pudimos contem- 
plar fue un programa para crear gráficos, realizado pa- 
ra d QL, lo que dota a este ordenador de unas mayores 
dimensiones en este campo, 

Además de estos producios, hubo otros que presen- 
turón las diversa compañías e\fK^iioias. como el 
«Mandy» de DkTronics, 1.1 <f tX'inon», moden de Dea- 
1er Deals, todavía no disponible para el Spcctrum, o el 
Monitor monocromo con pantalla au ti reflectan te de la 
casa Hantarex, para QL- 



CON MUSICA Di PAUL MtCARTNÍY 



í mifcon iorcfenm-„441 «non «t*<m* 

PAUL MtCARTNEVS ¿y\r* 



BROAD STREET. 




Recientemente ha apareci- 
do en el Reino Unido un pro- 
grama basado en una conoci- 
da película; que ha sido estre- 
nada hace muy poco en nues- 
tro pais. Se trata del film 
Broad Street, una película de 
Rau! McCartney para lá 20 
Century Fox, 

Es, al parecer una historia 
de aventuras y misterio, que 
ha sido adaptada por la casa 
Mind Games para hacer un 
juego de ordenador. En este 
caso, el programa está dispo- 
nible para el Comodore, pero 
esperamos que pronto aparez- 
ca una versión para el Spec 
trum 

La música, como es lógica 
es del ex beatle Raúl McCart- 
ney, lo que dota ai programa 
de un interés especial para to- 
dos aquellos seguidores de 
los Beatles que estamos se- 
guros acogerán gustosos es- 
ta original idea. 
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ULTIMATE SACA 
El «ALIEN 8» 

U pasado día 10 saló en Inglaterra uno de los 
programas més aperado* en bs úhmoí meses, 
par a el Spettium 

Se traía del Alien 8, d último programa de la 
compartía Citante, que viene precedido de una 
gran campaña pubbtitaria y de tina aureola de 
popularidad sm precedente 




Ultimare, ha venido (teárctose en ¡os últimos 
añes un prestigio que la ha convenido en ta más 
popular de las casas de Soflu-aie inglesas, 
recordemos si no. Underwajlde. Sabré WuH o 
Knjghi Lote. 

EJ juego está basado en la película de! mismo 
tíiulo. Alien el Octavo Pasajero. 



I 



SPtCTRUM PORTATIL 

En una reciente enirevisia que se tocio o Sir dive Sinclair, en Inglate- 
rra, sallaba ia noticia: está previsto paro el año 19B6 sacof al mercado 
un Spectftim portátil , 

Según padece, se esta trabajando en Metala t>, en una pantalla pla- 
na pora este nueva Specirym. .SoclOir--0pifiLO-qy©^!íít ©stón .en_e| buen 
camino para conseguirlo, y que ademán sf tatufao^íorordenodoreí 
Sitó en las máquinas portátiles 

Los planes de la compartía en esle senSido, se basan en el misma di- 
serto que el Spectrum, un procesada Z 80, con Software del Spectrum, 
que además, existe la posibilidad de que pueda usar Microdrive Has- 




ra aquí tocto es igual que en el Spectruro; sin embargo, donde empie- 
zan tos diferencias realmente es en la panialfa plana y m la memoria, 
yo que llevará, casi con (oda seguridad, 64 K de RAM, y también algu- 
nas mejoras sustanciales en ta ROM. 

Sinclair pretende, de este modo, converttse en el líder mundial de or- 
denadores portátiles, para ellos piensa, además, potenciar estos con 
Disk Díive y Winchister de pequeño tamaño 



¿El SPECTRUM MAS BURATO? 

Corren insistentes rumores cié que [nvestróni- 
ca está planeando bajar el precio de los ordena- 
dores Sinclair en un futuro bastante próximo. De 
momento, sólo es un rumor, pero recordemos que 
el rumor, generalmente suele ser la antesala de la 
noticia. De todas formas, si se convierte en reali- 
dad, desde aquí nuestra más sincera enhorabuena. 



ZX-INTERMCE 1 
YZX MICROORIVK 



Y CC 






ZX-INTERMCE I 

Y ZX-MICRODRIVE 
QUE SON. PARA QUE 
SIRVEN 

Y COMO Sí USAN 

Ventamatic. 133 páginas, Vicente Mendoza 



B libro pretende nnrodueiruo* en c$ mundo < 
Je una Fbrnia vlam con cantidad de ejemplo^ praclkov 

La esiruclura Je la oNa c* tañíanle tófka en todo ni conté- 
ntajíi y dewrUk*. 1>cmIc la mttaaacion del apáralo, ha%la kn 
mensure* oe errar del Ms:nn.i. s.jji .mali/ajo* punto por pun- 
eix la* principa] ti caracirmLkat dd miciodme. 

Se aplican lo* comando* Batir, formal. Caí, Rün, Load, 
Savt, VicTify, Mcryc y l íuncl liiciLiycmlo una «fie de pto#famav- 
ejemplo* para cada uno de lo* caso*. 

Dfrü* de lo* comando* une \e empinan. e*lan relacionados 
con H Ifftlxmiento Je Daio& fe CaiuJe* y Si re jira, como son: 
Ojxn, Prim\ ímpul. Infce* S, tloM^iiear y Movt, 

ttf* archivo* son lanados también en eMc libro, y se explica, 
jJcm.iv alpum^ chinando* que no vienen en ti manual Je Sin- 
clair. como e* el - .¡ 1 l '- - <- t 1M * 

El inierlace l r licnc lambién un lugar impoManlC- ti aulor 
1 1 ■. ' - introduce en lo que él denomina, la ROM oculta y lo* 
■ Mi u'k í. udes ■■ 

AJemiv de estos miéntanles lernas se traían <*ro* ijtualrneiv 
fe impórtame*, como es el cavo de la Red Local, que nos per- 
mite conectar ríanla 64 Spcclrum, (uvibiliEando la comunica- 
ción entre dlov Se puede enviar Jams a sodn*. con un solo 
mictodrive. 

El t.ipi lulo del luieríace RS 232 viene acompañado oe aljm- 
nos ejcmplon pracUcos para su manejo, y en d de la memoria. 
v analizan los Huíei^ iic im ,iunaL-s del miciLsJmc, Ids ma- 
pas, lo* «rales de la red local y la-, simaMes del MMcnia 

E* un libro hauanic práctico; uue demucvira, adcml\ un 
amplio eomviHiiento oVl aulor por c*tc famoso pefiferica 
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REflSHOP *m. 

Ordenadores personales O © 



RENOVACION EN MARCHA. S A 
OFlONAS 

C/ Espronceda. 34-2» mt 

29003 MADRID 
Telefono (91)441 24 7a 

REMSHOP-3 

C Modesto Lafuente. 33 

28003 MADRID 
Telefono (91)233 83 19 



REM SHOP 1 

O Galilea 4 - 29015 MAORID 
Telefono (91) 44 5 26 08 



REM SHOP - BARCELONA 

C Relay o. 12 ■ Entresuelo J 
Telelono (93) 301 47 00 



RE M ShO** 2 

C'' Or Gástelo. 14 - 28009 MADRID 
Teleíono (91) 274 98 43 



REM SHOP - LAS PALMAS 

Gral Mas de Gammde. 45 
Teléfonu (928) 23 02 90 



HARD SPECTRUM + 

1 ZX Spectnum + 529GQ 

l Cassette especial 8 500 

1 rrtterface Joystick f Dos sahtfasí 4 500 

1 Joystick purvo 4 500 

1 TV + Monitor 16" 69 000 





V 



PRECIO TOTAL 
124.500 




HARD MSK SPECTRAVIDEO 

í MSX726 64SGG 

1 Joystick i 4.500 

1 Cable. 3.990 

1 Impresora DP 100 59 900 

1 Cassette especial ordena dor ........ 8 500 

\ "precio total 

^ = 127.250 




SOFT SPECTRUM i TOP TEN 

KNIGHT LORE 3 000 

UNDERWULDE 3000 

SABRE WULF 3000 

GHOSTBURSTERS 2 500 

MATCH POINT 2.500 

BRUCE LEE 2 500 

KARMATH 2 300 

GIFT FROM THE GODS 3 500 

ZAXXON 2 700 

BLUE MAX 2 700 



PRECIO TOTAL 
26.900 



SOFT MSX TOP TEN 

SAMURAI NINJA 2 900 

TANQUE DESTRUCTOR 1.900 

COMPUTADORA ADIVINA 1800 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 . . 2 900 

TUTOR 2 900 

CARTUCHO JUNO FLASH 4 800 

CAR JAN BOREE 4.800 

BATTLE CROSS 4.800 

Aü BABA AND 

40 THIEVES 4 800 

COMPUTER BIL LIAR D.. 2.700 



PRECIO TOTAL 
32.760 



REM NOTICIAS 



REM CLUB SPECTRUM 
T COMMODORE 

Funciona como im dufr <Jr video $e 
adqu«re una cmta y se »nfer camina 
COn Oír» A 700 ptít% Mfnina En 
crnla* ^it-ijs 400 pías 
Soto *wjw origmak^ 



Para úsua* ios dei Qi Sohc ¡ta > nio* 
maoon 

REM CURSOS 

Bas»c i 2 M C y aphcacKtfies 

REM FR ANCHI SINO 

& qvffn montar P*op*J twii. 
1-rnd* ót miarmaitca o una Ittndi 
espedalifattjl rmnancr^lud-ri-CCiOn 
V recibirás mío* macón comrj^a 

REM DETALL 

S< Qw^es vvrvavr nuestros pf CKluC ■ 



tos envíanos tu dirección y recibirás 
puntual inlOf mac*Crn 

REM PEGA TINAS 

?h ptas 3 mójelos REM MEM8ER 

ME REM I LO VE VOU REM 

FORCVER 

REM CAMISETAS 

990 pías 3 modelos REM Mí MUER 

VF -t > i -FV 

F ORE VER ind-car talla pequeña 

norma' y grande 
REM GH4PH 

Kitgrafico^í HtoniMNIptet <REu- 

TILIZA8LE) 
REM GRAPH 

10 pianolas teclado feuWi/aWe 900 
□las 



BOLETIN DE PEDIDO 



Nom&re y Apellidos 



Dirección y Tefelono . 



Deseo r«it)it mas información 
Deseo adquirir 



Precio tola» (incluye 300 ptas de gastos de enyio) 

Giro Posiai G«ro Telegráfico Transferencia Banca* ia □ 
Egreso en cuenta 3769 8 BANCO DE BILBAO Mot Rosas 4* 
MADRID-3 

Ta<On adjunto TaFon conformado adiunio O 

Tarjeta VISA numero 

FecMi caducidad Firma 



TRUCOS 



LA SENTENCIA ENIGMATICA 



A la hora de ahorrar me- 
moria manteniendo la velo- 
cidad da proceso, todas las 
argucias son pocas: este 
truco le permitirá ejecutar al- 
gunas operaciones muy co- 
munes como bucles de es 
pera, de decisión en función 
de determinada pulsación 
de tecla, cambiar el valor de 
una variable según se dé o 



ce fallar en algunos casos 
de forma aparentemente 
aleatoria e inexplicable, co- 
mo por ejemplo, si usted te- 
clea el programita de de- 
mostración, lo «jecuta varias 
veces y las siguientes lo in- 
terrumpe pulsando CAPS 
SHIFT + BREAK. 

Ocurre que en estas con> 
didones el ordenador, al eje- 



mos en un bucle infinito sin 
más salida que la tecla 
BREAK. 

Este comando, como 
cualquier otro del Spectrum, 
es un «TOKEhK es decfr, la 
palabra CONTINUE se afma^ 
cena en el ordenador en un 
sólo byte en lugar de siete; 
por tantos poner esto en lu- 
gar de GOTO 10 nos procu- 




no una cierta circunstancia, 
etcétera 

Tarde o temprano obser- 
vará que este método pare 



cu lar i a sentencia CONTI- 
NUE se encuentra con ella 
misma para ser ejecutada, 
con lo cual nos introduci- 



rá un ahorro de nada menos 
que 8 bytes, manteniendo el 
mismo efecta 



ACERCA DE LOS GRAFICOS 



Haciendo referencia a un 
truco publicado anterior- 
mente para sacar 64 colores, 



en eí cual era necesario em- 
plear una rejilla construida 
medrante DATAS, un lector 



RE J IL 



P7 



15 FOR 6=1 TO 6 STEP 

POKE USR "C"+A,BIN 1010 lo 10 



de Alicante nos ha enviado 
un programa para hacer ese 
gráfica 

Consta de dos bucles y 
dos órdenes gráficas y con 
él se pueden sacar cuantos 
gráficos quieras. 

Tras ejecutar el programa, 
poner el cursor en GRAFI- 
COS {CAPS S1FT + 9fryttL 
drá la rejilla deseada. 



PARA QUITAR 
LA UNE A CERO 

Ultimamente se encuen- 
tra uno en bastantes progra- 
mas una línea de programa 
etiquetada como linea cero, 
cuya utilidad estriba en la 
teórica imposibilidad de bo- 
rrarla; en ella se suele poner 
el nombre deJ autor p etc. 

Desde luego que esto no 
es así, es decir, la linea ce- 
ro puede tanto ponerse co- 
mo quitarse a voluntad. Pa- 
ra comprender bien et proce- 
so tenemos que aclarar an- 
tes cómo se almacenan las 
líneas de programa en la 
memoria RAM del Spec- 
trum. 

El ordenador dedica dos 
posiciones de memoria pa- 
ra al meen ar el numero de lí- 
nea; en el CONTENIDO de 
dichas posiciones se guarda 
el valor en cuestión, pero en 
el orden contrario al habi- 
tual, es decir, primero el byte 
más significativo y luego el 
menos significativa 

La línea cero es natural- 
mente ta primera línea del 
programa, por lo que el nú- 
mero de línea se encontrará 
en las dos primeras posicio- 
nes de la zona reservada pa- 
ra programas Basic; po Man- 
to, lo primero que haremos 
será calcular la dirección de 
comienzo de dicha zona P 
medíante la variable del sis- 
tema PROG: 

OIR - PEEK 23635 + 256 
• PEÉK 23636 
nuestro número de linea se 
encuantra en PEEK D1R y 
PEEK (DIB + 1) 

Para convertir la línea ce- 
ro en línea uno, teclearemos; 

POKE (DIR 1) r 1 



En este espacto lambfrén llenan ca- 
bida los trucos que nuestros tacto 
res quieran proponer. 
Pife e>loy no tienen m&s que afretar- 
tos por correo p MI CR0MQB BY r 
Ola Glarija. 6. Poirgonq irnju»ifi*l 
de Alcobpnda» <Meflr¡d) 
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PROGRAMAS MÍCROHOBBY 



r 



PLANETARIUM 

José Antonio HURTADO CON ESA 



Spettrum 16 K 



Si fe gusto lo astronomía y quieres conocer a fondo los 
planetas que integran el sistema solar, con este 
programa tendras uno buena ayuda. 



Con él podras conocer gran cantidad 
de dalos ■sobre d planeta que ¡¡¿memo 
hayas elegido, y su estructura física se ¡rá 
dibujando en la pantalla de nuestro Spec- 
Erum, a escala, como si nos encontrára- 
mos en un Haiietarium cualquiera* 

Tecléalo y comprobarás su utilidad. 



1 PCM $ JOát A*Hu*"tldO tt SIS. 
SOLAR O ZX -£ptc Lrua 

10 border 0 prper i tim 7 c 

L5 ae print íNMCfise i«at 0,0." 
sistema solar 

30 PRINT RT 1 ,a, "PLRNrfR NOM0 
BC PLANETA NOH0RE" 

40 PLOT ClfrO ORAU ¿S5 , O PLO 
T 127,107 ORRU 0.-1*7 

50 PHINT RT 3 , 9, PLUTON , RT 5. 
0¿ '-NÉÉTUNO" , AT S , 10, "URANO " . AT 2 
e . 0, "SATURNO" «T ft x ¿5. -jupiter- 
RT H ,2?, 'HARTE ' , AT 13 . ¿6 . "TIEPP 
A w • flT 16,27. "UENUS" - ** T *6 * 34 i " nE 
RC UPIO 

100 INK 7 FOft i =0 TO 1 CIRCLE 
16.l4£.i NEXT i 

120 INK 5 TOA i *0 TO 10 C IRCL 
C 16,132.1 fiEfcT i 
130 INK 4 FOP i ■ & TO 10 PAPEP 



S CIRCLC 10,107,, NE*T i 

140 INK £ POR i «0 TO 30 PAPER 

4 CIPCLE NE.KT a POR 

i*. a to .as *ttp .«a plot e.i7 
drau as.75,pi#* drru -es *-7#éP 

íti NEXT i 
iiO ÍNK 4 FQR i «0 TO 3¿ PflPfP 
£ CIPCLE 160,125.,! NCKT ! 
160 INK 2 FOR i -Ó TO 3 CIRCLE 



160 ,01 , i NEXT i 
17C INK 5 FOR i -0 TO 6 
1(9,64,1 NExT 



CIRCLE 



lflfc INK 5 FOR i »0 TO 6 STEP *3 

CIRCLE lee, 44. a NE * T i 
190 INI- 7 FOP i -0 TO 2 CIRCLE 
1*4*36.1 : NCKT » 

300 PaiWT FLASH 1,RT ¿0.16, -PUL 
SE UNA TECLA PAUSE O 

¿10 CLS" PRINT INUERSE 1 . AT O ¡ 
0. SISTEMA SOLRR 

920 PPINT flT 2 > 13 , "OPCION" ¡ flT 3 

930 PRINT RT 3,0, HCRCU 
RIO AT 6,0 r ■ yjNUj'.fl 
T 7.0. ■ T IERRR " i flT 6 , 0 . 

B HARTE ,r r RT 4 g 

JUPITER ,RT IB í, a 6 
RTURNO , RT 11,0; URAN 
O .AT 1¿0. "i NEPTUN0 r , RT 

13.0 PLUTON- 

¿40 IííFuT "OPCION' 1 fl 

330 LfcT A* InT R IF Ail 0R fl>9 
THEN GO TO 340 

260 IF fl»Í THEN GÜ TO 300 

370 IF A*2 THEN 00 TO 400 

¿00 IF R-3 THEN 00 TO 500 



£90 IF A*4 
£91 IF R.S 

202 IF A-6 
£93 IF Ai? 
¿94 IF A*0 

£06 IF A-9 
300 CLS PR INT 
O- MERCURIO " 
310 P«INT 1 "Di 41 . 4P4ftn tt un. 

4""<7í0n ttltft.tO i,,H l 



THEN 
TNCN 

THEN 
TH£« 
THEN 



GO 
00 
00 
GO 

co 



TO 

TO 
TO 
TO 
TO 
TO 



e « 

700 
BÉ30 

1G0P 
1 



INUERSi l.flT 0, 



$7,9Pf nodo 4i ir «ti 
¿aPtnodo roiü 
í-'iC'i Hf iro «Cültcr 

4 a 60" 

RT 10,6, "PULSE UÑATEO 

0 GO TO ¿10 

PR 2 NT INUEBSE 1, RT 0. 



Kn . I 

ÍCiOO id I 41 I 

ion Niftál 
¡ai iKh «1 

330 PRINT 
LA" PRu^t 

400 CLS 
0* " UENU3 : " 
4 10 PRINT Oí II « *P4 rihU un. 

9 M " .9con \t it* c <o " 7"> 
■ tx. &3" " . IDi 1 Uní i * ««di* 

del SO K ¡H i t Lontt dt 

KM.I 106 r 3P«ri»dO dt Uin 

ic a on *4 i ai ' ¿í4 r 7P* f i odo dt focic 
íontdüü -2430i4fe«iro tcuilor 

'Ü^SpÍnT á¥*ít:^»PUL6e ONflTfC 
O GO TO 2 10 
PRINT INUERSE 1¿«T 0, 



Lfl" PAU5E 

CLS 
6. T IE-Cm 

5 10 PRINT 



DiMtOtil I4dil di 4 

so lifei I ioñt* dt Kk . 
I 149, £Ptr iodo dC Uiiuti 

Omin tCHRi 0+CNR« 31^CHR» 1*' "O 

il iPeriúdO dt roticion ¿3h + 
? t w. . 4 & , u é toe t d i d orbi Ul »tdi*-<K 
Urii ¿9Di»itlro tíuíto^án^.i 

M0 PRINT RT 18,S, PULSE UNATEC 

LA" PAUSE 0 GO TO 310 

600 CLS PRINT INUERSE 1 r RT 0, 
0, "HARTE 1 

filo print ■ -cu 4*,ip* r«nfp un* 
3 r ?con un ttLttc«ro]*4 

x. 29aDilUncii itdit d€ I 

So i íi i i Lonts dt Ka . 
1 ¿2 7 . ^Pe r i od¿> d« WHKiO 

nidtlil 007P<riC do dt roUf K>n 
¿4h + 3 7b . 5 3s .Di Alt K f O I ÍUitO C I It 
(Kk«i fi7»7 H ' 



630 PRINT «T 
LA PAUSE O 
700 CLS PR 

0, "JUPITER 
710 PRINT *** 
30-- . 
I MM i 49' 

d«I 

ñu»» 77 
4 c i on <in"*CHR 
"'oií ii.eRt^- 

h * 50* . 30t .Oí* 



16,0, "PULS€ UNflTEC 
GO TO 210 
INT INUERSE 1 , RT 0. 

DLii.iPirmu ain* 
5c<?n un ttltlC.íO ' 

So i (i i i tont l dt 
0.3P4riOdO dt tTftll 
* 0 4CHRI 31+CHRt 1+ 
iodo dt raucion 9 
Be\ro tcoitonil tKI 
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«J 14200O 

720 PRINT AT 10,6. "PULSE UÑATEO 
LR"¡ FRUSE * GO TO 21» 

600 CL& PRINT IN VERSE 1 . AT 0, 
* ¿ "SATURNO : H 

ftto ppint "OiuHfQ 4p*rtntt ■ 

26 ,8Dif Une i 1 ■ 
Jt¡ S<> 1 í»l 4 lí*f**A 4* 

K» . I l4 27PtriO<ÍO dt If 41 l 

*t ipn HfT'+CMfli 6+CNftf Sl#CHRt l* 

.) 120O00 , 

PRINT AT 18.6. PUL^E UNATEC 
LA PAUSE O GO TO 219 

900 CL5 PRINT INUERSE 1 , flT ». 
fl. UARN-O H 



910 PPINT "Dilacero íPirtni* * 

B UMi 3"' , 30 1 £ Un c . 1 ■ «di* 

4tL ÍÚUliUonci 4« 

Kfe - i £669 .ftPer i odo dt um 

ICtfrfHtft'** CHPt 5*ÍHR| 21-CHft» 1 

+"'os> *4 .OP* r iOd6 dÉ rotación 

llh .ti 4Ét W1> ICuAUrilUK 
ft. J 51900 

920 PRIhíT flT 10,6. "PUL** UNATEC 
LA" PAUSE O GO TO £10 
LOCO ÍLi PRINT INVER&C I.RT 0, 
Q, "NEPTUNQr H 

1O10 PRINT "OiiNtUo iPirintt fe 

ta* 3""i0cori un i«i««<.(o"' 

"j*ax, a .lDisunti* ii^ii 

dt i lol (ti t Lont * d« 

,ePt^ i íh*ü d* iraii 

líiífif*ft h i CHRl e+CHR* 21*CHRi 1 



«■ cu i 16* . SPtr iOdo «t rotación 

16h .Di aait t ro tcuator i tur- 
ki . i 4*500 

1020 PRINT RT 10,0, "PULSE UNPTEC 
i? GO TO £10 
PRINT INUCRSC 1,AT 0 r 



LA PAUSE 

neo cus 

0. ,J PLÜTON: 
111» PRÍNT 

lili 0 1 
" > »a* * 

gftl 

Ka . :- 

iCiOn tan" + 



' Diaii Uo aparenta * 

,2<0ft un t«L«tc»C0' 
0" J , 3Dt 1 1 anc i a tatdi* 

5í L 'fe i I L0T1CS <Jt 

59O0P* i- 1 odo- da lra$i 

CHHt e*CMRt SliCMftt 1 
t' > 2*7, 7PtriOdo dt rotación 

6d -9h -Di afee t f o ccuatorlaHK 
fe ■ 1 3000" 

PRINT RT 16.a. PUL6E UNATE C 
LO" P^jpE O GO TO 2 10 



DIMENSIONES 



Luis BLANCO SANGÜESA 



Spettrum 48 K 



Con este programa 
podrás dibujar 
múltiples cálculos 

Seométricos en tres 
imettsiotws; con tan 
sólo dar a tu 
Spectrvm uno serie de 
datos relativos a la 
figura que queramos 
formar» 

Dicho programa está pensado para 
que el usuario ex per i ni en te y descubra 
con él las posibilidades de que es capaz. 
Para ello, presenta en pan ra lia, a la vce 
que las instrucciones oportunas, un me- 
ad con cinco opciones: 

— Hipotenusa y ángulo agudo. 

— Cateto y ángulo agudo. 

— Hipotenusa y cateto, 

— Dos calcios, 

— Terminar. 

Es, en definitiva, un buen programa al 
que sólo se le puede reprochar una cosa: 
ser un poco lento por desarrollarse cu 
baste 



10 0 PftPER 0 iNf 7 

cl* oo sue 4000 restóos 

20 0X11 f|{3>7Íl OIM 1113,11 
30 LET n *■ «O 

40 FOft n ■ 1 TO 3 PEA* t*m» N 
Z*T ñ 

50 DATR m X m . § ******** 
60 INPUT AbCiil dft Ofiltni',. 
*9 IF KftcO Ofi ^9^£StS TMCN 00 TO 
60 

?0 PftlNT flT 3 O, RbClU 4<t Qf 




*0 INPUT r gr4*n*4* 4» I *f *?tni 

IF 3 Oft V»>i75 TM0N CO 

TO 6© 

90 PñíNT Ord<n*di §m i ori^rna 

ÍÜd 1^ ThCN 00 TO i?* 

ILO QR nwl TO 3 

120 PPINT l|inP,-iMlii H , 

130 INPUT íf IP LEI* í»-75 TMEM 

&0 TO 

1*0 LÍT íliñtsíl 

130 PPIPJT Zl 

160 NÍ*T n 

L"^0 InPüT xnite i r> r*r tor i 

L00 CfiirJT Lkfelt* inunor 4t i 

490 INPUT "Lthitl iuPt J* 

¿■OÚ PfilPJT Lili Tí. supino^ d€ 1 

"¿10 CL5 LCT r./we LCT irv^Aej 



4,7« Lbf f-^«IíiT i»l?S-U«i,0» 
4«0 L E T Pí - HIT i - 9 ■ 
4M ÍF r„9 »v9 THCN LET P£l-¿1 



SO f O 5 



2£0 pbint AT ; . e 



"Proyt cc 



£30 GO SUB *000 
¿40 P»INT Ti 

230 IF Zli'N" OP I|i"ñ" TKCN LE 

r proy»0 LET norfesi 00 to 4^ú 

|U LCT proveí POP ful TO 100 
NCXT r, 

3 73 PPlnT solo protjt ce ion" 1 ^ 

£30 00 jüO¿> 
290 PfiINT 2 1 

300 1F OR th' S " TMEN LE 

t NOii=o ■:-«:■ to jz& 
310 LET ñorkfli 

320 InPltt Conira qut tjt' itl 

IF LCN O» MCÍi"X ANO t 

i-'Z'-N RMP ftNO t» r"]p 

THEN 00 TO 320 

330 PRIÍCr , *ÉJtfe h Vt# 

3*0 LET t j*-CODE t« 1 1 -07-32» «t* 

4 iNtUT Pft r i s í on ^ LO 

tJOúflOta " . Prt c IF pr*c<0.01 OP p 

rtc H6 TMEN OO TO 400 

4 io ppint pf tasieni - .pric 

4 20 PAUSE ISO 
430 CL& 

440 PLOT k9hV* DSflU £5S->9.0 
PLOT *9 .i|9 ORflW 0p17S-v» PLOT 



Ptf 
4 

«éo C'PALP 



9 v9 

45fr IF k9>-¥9 TMEN DffAu -v0 p -v^ 
<*0 TO 470 



Lrr #a 

10 

LET PZfaO 

*10 PPIHT AT PIl.pl^ "Jí" 

FRItlT flT n,ÍL"i",«T 0pPZp 

1^0 LCT ÍOOT 

550 FOP l«tl TO 12 STEP l^P/*<* 

SU LET -li4i.'P4L < r » t¿« ü *' 9l 

570 LET Vl-lUAL i f f i I /i ft I *V9< 
O UET U^-'ñL i rtili J siftti -»c 
R 421 

590 LET riíl-U 

frOO LET v-vl-Il 

^30 IF r.or*B0 T«EN GO TO 

ftSO IF Oft x^aSS O» y'O OP y 

>175 TMEN GO TO 640 

6 30 PLOT X P y 

ft40 IF prov«0 THEN GO TO 660 
650 GO SUB 1400 M,i« 
&60 HEKT I 

670 PPINT RT 21,0, Pu4fr« uh« l« 
CU"; PAUSE 0 CLS 
6ñ0 PPINT hT B,0, 

MENU tDCiPCZir dt 

nutvo C31D«jjr ta r 

une. y cftfebLir j"ící3]c*»bi¿r | 0 
* ltftit«S dt l [ilCJhbur 14 

i Proyt c c I5icatbifei- la 

90 LET ZfalNKEYt ÍF 2t="' THE 
N GO TO *W 

70fl IF Il>"5" ANO Z*í"1" TMEN G 
O TO «90 

TIO LET ZaVflL 2 1 CLÍ 

720 IF i»l T ME N PUN 

730 IF Z "2 TMEN LET nf-1 CO TO 

60 

740 IF 1*3 TMEN GO TO 170 
7S0 IF Z-4 TMEN GO TO £20 
760 IF i«5 THEN 00 TO 400 

1OO0 IF *l<0 O» xi.255 OP ylí0 O 

P y 1 ■ 175 TMEN PETUPH 

1010 PLOT *L.yl 

L02O PETURN 

2000 LET ^M-KÍ*lí9 

¿010 IF x0 [0 OR xS>255 OP y <0 OP 

V > 175 TMEN RETJJRN 
S020 PLOT R0^yi 
20^0 CETUPN 
3000 LCT u8*y-y 

30 lO IF y§-C OP yé 175 OP - 0 OP 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



* >33S TMEN BCTURN 

aaae plot * . vs 

iffMÉN 

4«M PRIMT " Ct t* p roería* éibvj 
t ígnc iones * n 3 dtttniio^tli 
40 LO PRINT " P«ri llUi ífifctfi 

dti origffñ liefyft ti «ootlo 4t 

14 ir>fUv<- Clüft PLOT1 *** 
¿0¿0 PRINT " tf*S flO , II h*n d« 
dar loi vi-lóftl 44 y , r tn 
íuncion i , ípOf «jttpLQ *«3#t 
. y»COS 1 - I*CXP t > 

¿CÍCi PRINT Stflui Jjfctn U . It Lt 

proporcio- nin a í. ordenador ipi 
vaiorts «n-wt loi qv* vana t 
(par tjtaptcdtidt K ■© a iiie** E 



ai* * 

<se 1 
ada 
i* 
^a i o 

cía" 
4ÍH 
* ff : 
If* u 

a ir.' 

ion p 



a '. o r d 

la 
, d€b* 
a par- 
en y * 
di í c - 
re» ex 

PAUSE 
PR I NT 

ira it 
n a >* ■ 

a i b f 

PlilfjT 

r odu c i 
4 £4 1, 



do a que 
tt d*l t 
pin 1 1 1 14 
r *n c i 4 t 
irtfto* d 

flT 21 ,0 r " 

e clí 

- A conu 
desta pr 
.esto *n 
t< l < >- 



$n«fi i.4 t*C 
la rtprtitnt 
ia longitud 
Jt u rcp/tit 

ñ u t ioi ¿61 

Pul vn» 

nuacion *t i 
ovtetar "con 

<or>trar k 4 a 



trtncu tn- 
ecvtivos de 
odr i a i«r 5 

¿Ó"^0 PRINT 



■■ va par uittuo deber 
re l 44 te* dt 14 PftC it 
una »«didi d4 la dif 



tre den va lor ei cont 
Uft v*l*r nOr«4l P 
auPqift 14 944)4 Í44 4 

m N* 44UI Un kOJtiO d 

e función o» * 13? r ■ > «3+COS 

l^tl» y-3#5IM IÍ*tt""Ht P 
reytccion centra I' - "írtf il lOri»* 

4$ae PftjHT ñT a^/Pvu< uní te 
<14 PftUSE O CL5 RCTURN 

9G0g LCT ritlwivi 

90 10 IF H- ' " THEN GO TO 
90M 1^ 2 i . » " A Nt> Z * < % " i " ftflt- 
if<> M N" HHD IKCfl'- THEN OQ TO 9 
•ff 

90 PETijfíN 



PEPE DINAMITERO 

Xavier GARDIA y Joan TUNEU 
EEUXBJ 

Nuestra misión, en este juego, es sumamente 
peligrosa, ™ que deberemos desactivar un sin fin de 
candas de dinamita, evitando, en la medida de lo 
posible, que nos hagan explosión. 



Como «Pepes dinamiteros», seguire- 
mos un largo y pro rundo laberinto má- 
gico, plagado de cargas de TNT. del que 



no podremos salir ú i mentamos retroce- 
der. P^ra agravarnos más la situación, en- 
contraremos a nuestro paso una serie de 



calaveras, que repncsenian a nuestros an- 
tepasados, y que nos harán perder una 
de nuestras tres vidas. 

Fbro como iodo no va a ser negativo, 
am [amo* con un rumian determinado 
de farolas que a u mensuran inicsira pun- 
tuación. 

Finalmente, cuando bajamos desacti- 
vado (as cinco bombas, pasaremos auna 
sala denominada de Bonificación en 
donde nuestra habilidad va a ser proba* 
da para conseguir la mayor puntuación, 
So podrás fallar, el precio es la mueric. 




10 MICROHOBBY 



MOTAS GRAFICAS 



m ? U H U U ? N í 1 



S 5 £ 5 u 



LET y 



6 LET ñ»0 LCT ftc*ft GO SUS 
MM 

7 00 SUB OOP 

6 LET LET |«1 LCT pyñ* 

* 9 LCT <1* "11114331101 
f *~ 3213212Í216" 

10 BORDE» 4 |Nt 1 PAPER 6 B 

n FLASH ft <H'EP O INC'ERS 
C n CLS 

11 FOft 4mft TO 240 JTfiP 16 FO* 
b*l73 TO 15 *TCP -16 PLOT 4, b 

20 ORAU A r -13 DRAU 13, A &RAC 
1,1 OAAu -13,ft DRRU n.13 C»A 
U 1.1 DRAU 13. A OPRU n,-l3 

30 HE VT b NC*T * 

40 LET ■ «16 LCT y* 10 

5© LCT b«*' 90567641Z*P t" 

6tt FC'R 4*1 TO l *4 +6 

«5 LCT pajtlMT iPNt'tlO' LET f 
t¿+1HT iRKDtlOi LET ^*2*INT ■ RN 
D + 15* LET 1-2* INT (PND*15J> 

67 IF p*f AND 4*1 TMEN 00 TO 6 

5 

70 PPlNT AT f r |, IWK 2. PAPER 
6. - *J AT rM.I I 

7^PPINT ftT P # r " 
6, "«"¿RT P*l q 

65 FOR 1*1 TO 6 
90 LET 4 -¿«INT iftt#D*10i 
*£*XMT |RH&#16> 

^íao if «-y and thcn go to 9 

110 PPlNT AT i b r BRIGMT 1. FLA 
SH l. iNf, * PAPCP n, <ét , ftT i+1 



IHI" O. PAPER 



LET b 



1 1« PP IIJT AT 



I > 

116 PAUSE 100 

117 FOR TO ft *TCP -1 

1Í0 PBIMT RT fc.*, IN* 1. PAPER 

130 PPH - 



INT AT Ü.O, PuHTOSi ,puft 
\AT 31, 13, "PáC. T*C ,AT Si, 

a?, -vioas» -¿vi 

135 PRIN7 AT W,J," " 
140 LET 4*«INKF.Y4 
ISO FOP C*l TO 12 

I« IF ititf K> THCN LCT d«C-i6 
ANO C 00 TO 170 

16» NCXT c 

165 NEXT i GO TO 5C00 

170 IF d,¿ THCN PGIMT AT m.k; I 
NK 6 . " j AY *j # 1 r h , " 

176" LCT i üx +}+ \¿ i4 t -i» Ld *3 f LE 
T ymy#2# id'6i -2f ld"6» 

160 £0 TO £00 

165 ÍF <ít»£ THCN CO TO 3*3 

190 £0 SuB l€3 

200 LET 4*ATTR | y . » 

* J 05 IF t »%4 TMCW LCT w«x*£4{4b^ 
■ ^ii4*4» LCT ^*v+2t«dt5^2tidi 
6J 

20" OO SUB 100Í 



£10 IP TuEfi BEEP .006,30 

6EEP ,0£5.2S LET pgnapgn*Ufi 
ZF 4 63 THÍN 00 TO AOOO 
¿30 IF 4446 TMEN CO TO 700O 
^40 LET punaFuntie 

2«¡0 BEEP + 01.<Ü AND d»6l#ídoS 
> + (f AND é«3»*fl7 AND d-4-l 

3O0 NE:tT j SO Tü 5000 
:0^í> LET X'H^ial AND ki-2I-I32 A 
HD H*3fi> LCT v-U+iM RND V*-*> - 
120 AHD y>£OP ACTUAN 
4000 CL£ 



XtJÓí LET b»iÉiriT <P.flD#15P PRINT 
ÍNK ^, PAPEP S.RT ÍO , "iéh" ■ AT 

¿ : b . ,J ^f L1 

40 10 pp. XmT AT 10 j O, "Pulí* uní t« 
cía íuiftdf- Ptp« ntt «nema 

4OÍ0 FOR 4*1 Tü 250 NCKT « 
4030 PAIWT AT lO.n. 

TO 30 1t€P 2 
O PPIHT AT y * 



ni i v <> 

4O40 FOR y»R TO 16 6TCP * 



IF 



■ AT y * 1 > x . 
IMK.EY» ( 



489a 



' , RT ^ * 1 H k p 

'FLASH ti ' F Al. 
FALLA5TÉ ? " 
TKT 4 

■ AT 21 # )t¿ 



BEE 

k 9 



STEP -3 
P 4> NExT 



5o FOP t»n TO 1 

THCN GO TO 4 100 
4070 NC*T « 
4MO PW INT RT v*K¿ r 

NCXT k NCHT 
4963 PB i ftT AT 10 ,n . 
LASTE 1 FALLASTC " 
406? FOA »*1 TO 60 
PP INT AT M.X, 

LET Vi iVi - i 
FOP 4«£66 TO n 
P pOI.I ^10 OUT 254 
O TO 4 

4 100 PRtNT AT y ,X i 

¿OR 4-y + I Tu 
11 j ftT i+l.x, 
i»ljJÉÍ M w : BECP *&l * N¿XT * 

4 110 IP X-b THE N LET pun*puñ440$ 
O-'SOiys PftlNTf AT 10.fi, FLASH 1 
. 11 BONÜ3 1 ! B O NU 5 1 1 BONüé " 1 BONUS 
ti", POP b-1 TO 5 FOA 4*30 Tü 1 

5 6TCP -1 BEEP .005.4 NCXT 4 
NE * T b FOR #^1 TO 50 NEXT 4 O 
O TO 9 

4120 00 TQ 40B3 

MM PR3NT AT Í0j.ft¿" FOR * -rv 

TO 255 5TCP 5 OéCP ^1.4/10 OL 
T 254 . 4 NEXT ft 
5020 &Q to 

CkSOÜ PP INT lNfc n , AT y H K p l " © , AT 



' « AT v * 1¿ * ■ 

MPAINT AT 



V4 1 . 

6005 



PPINT 1 
FOR b*l 



TQ 
ÉEEP 



6 FOR #«30 TO 1 
, tf¿>5 .4 NE' T 4 



5 JTCP 
NExT fc 
60 IB LE T t < • r. ^ p- ti n * 1 1>00 
^■0*6 LET ^.x#2-i4 ANE> M * 30 * 
60 í 7 PAU5C 60 

6Oj0 NCHT C LCT i«t -11*141 LCT 

1*1+1 
*035 00 JUB 4€J 

^040 ao TO 5 

"000 FOR *il TO 60 LCT b«t4.2el 

■JT i.*,2:i PP INT iNiJEA^t b- 

^ 1 , AT V , x , " " ; AT y 4 1 , , K 

JO10 PAINT AT w.x. jNh 7 á 

7016 FOP^4«l TO II BEEP 'JflL 

¿iLi /4 J. uflL I ** , *J J -1 NCjíT 4 
?0¿0 LÉT vi .vi -1 IF, vil»© THCN 
*Q TO 70 30 
^-025 00 TO 115 

'tfjtf IF fiun ta /| C THCN LET rec=pu 



NE 
PAPER 



1 PRIflT AT F 17, f 4 c 
AT 19. rv, FLA6H 



RB INT 
JNUEP5E 1. 



NUd-'O RCCOPO! i 
7O40 PRINT AT ifl.ft. FLA^H 1 p 

uit4 urii4 tic u 



IP iNKCVfií' 



;*¿n co to 70 



THEN OO TO 706 



7O50 
SO 

7O60 IP 

600Ó BOROER n PAREA n BR IOHT n 
IuuERSE n OVCR n FLAW ri IN 

K 7 CL^ 
6010 PRIWT 

. FLASH l; ,, É" r . lMK n . PAPCR 6 ¿ ^F 
LftSM f É P •' P£PE [ INAHITERO '. PAPÉP 
%: %HK 2., FLA5H l i ^ K 

Í*«^%-Tf 6 * i ■ i ■ 8 P ^ 5 

6040 PPIHft EL frbjlUvO dt t|l 

t jUfflü ti dtlOf*** 1 ti TNT »r*t 

t * 4t ^ ! j * tu »iñuitr4 ií*tt tt t 
it*PO con i* comtcutnu «xplú» 
ion. P4Í-4 tlU difiíil hiAtOfi 

Cvtntif dt trt* vl«íi" 
6O60 PPINT r OtfPUti dt 5 Pinui 
144 dt pt u t-gtnirtdQ pv^ioi 

COn 1,4* tAn-d<rOl4S y dt^0^4ndO 

A 

POSO PBINT » 0*b«i Pulsar un* l 
*í L4 CuiftdC P#pt este tn<ik4 dt 



un* bandiri 

O punios dt 
a0 7ñ PfifNT 
f 4 p ryt t>* , 

6060 PAINT 



p*T4 COnst^Ul f 4-00 

tonu* 1 " 
VOlvt^tt 4 14 ful 

Ptro con Btno* tithp 

■euCNA sucotc» í 

6200 PR INT Di. FLASH í."Put§« Un 
4 tt C 14 P4T4 <C-n \ l fiy 4 f " 
Oí 10 IF INKEYtCJ"* THEN 00 TO 62 

ii 

e*?^0 IF INKEY♦■ ,,,, THEN OO TO B22 
O 

82 30 CLS 

624B RR INT AT S.5, FLASH 1, "ESCQ 
JE NlvCLCO A gi ' ' " FLASH f>, " 
O ± FACIL O • DIFICIL" 

6245 PR INT flT 15 .O , " 

- CQNTROLeS: 

54PIZ0, 0#DGRCCHA"" 
7 ■ RPP IBA 6 ■ ABAJO 11 

ft¿50 LET Zj-lNKCYf IP I*í'0 J OR 

r*>"9" TMÍN 00 TO B250 
3£'60 LCT »*32~2*<URL Ifl 
52 70 OO TO 6 

9OO0 RESTORE *050 POR 4*USR "M" 
TO USR "l"*7 PCAD b POKE 4 r b 
N€xT 4 

3030 RETURN 

BMf ORTA 15 , 79 ,63 1 1 . 36 ,60 .63 
.240 .242.-4 . 144, l?é í 20 . 6© . -4 .63 
r 63 , b , 4 7 . 6 . 1 - 30 , 62 . -* . b . b ,¿44 . 96 
96 130 124> 

DR+R 7. 31 , b*67, b*63>29j7j !• 
3. 242. -4 r 3l ¿ 7>*l t *4 , 96 2^4 .fié . fc 
r 156 .6,-4 - 164 524 ¿ _>0 175.53.246 
¿M4, 137. ¿3, 6 

CATA O ■ 1 , 3 . 1 6 r 6 3 ■ 1 O* j 99 , 24 7 
,244 245pb í 117, Í27.63, 15,3,192 .1 
26 , 192 .240,-4.230, 196 .239,47,175 
. 175 . 174 . ^ 1 -4 . Í41? . 19£ 
905- data ft ,3, 62. 126.62. 14,3, 
n p b # 6 , b . b 4 b , b , b - 124 , -4 , 60 . -4 . 60 . 
-4 , b . b , 124 .12 P bj4¿bib,t r b 
■30^4 &ATA 1 r 3 . 15. 31.53 , b. l£7 99, 
109.99, 1©3,Í0Í, 109 r 127 b, b, 125, 1 
92 ¿ ¿4| Í46.-4. -4,-¿,7e.«é>*0,94 , 

?9l6's6uÉ^PEPC" LINC 0 BECP 3, 
mi 00 TO 9999 




LA PRIMERA 
REVISTA 
SOBRE 
MODELISMO Y 
RADIO-CONTROL 
EN EL 
MUNDO 
DE HABLA 
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revista de radio control y modelismo 

Todos los meses le informará de ¡as principales 
competiciones nacionales e internacionales, 
novedades del mercado, pruebas de productos 
comerciales, mí como una serie de artículos 
técfiicos escritos por los mejores especiáiistes... 
y muchas cosas mas 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




Algo más que 

una tienda 

de ordenadores. 

Algo más en Servicio. 

Personal al! ámeme cualificado le asesorará en iodo lo re- 
lacionado con el mundo de la microin formal ica y la robó- 
tica. aforamiento que continuará aun después de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan- 
tía total en iodos sus productos. 

Algu más en Ordenadores. 

Más de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y superprofesionales, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades. 

Algo más en C omplementos. 

La más completa gama de complementos imagínales: in- 
terfaces, cassettes, floppy disk T diskettes... compatibles 
con Apple e IBM. Telefonía sin hilos, y además dispone- 
mos de la más completa bibliografía sobre microin forma* 
tica y robot ica con más de 500 libros y revistas editados 
en varios idiomas. También podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera. 

Algo más en Rtibólica. 

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- 
bó tica. Le ofrecemos desde el más divertido Robot- 
j ugueie de LT.KOO pis. hasta el más sofisticado de 
1.000.000. 

Algo más en Facilidades de Pago. 

Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 
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C/ Orense, 3. Tfno.: 2S3 21 19. 28020 - MADRID, i^XSíSr' 



PROGRAMAS 
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PROGRAMAS PROGF: 



A partir de esto semana, y con el fin de servir de guía 
a nuestras lectores, además de analizar las programas conteníales, 
les daremos unas puntuaciones del uno al cinco, a cada uno 
de los apartados más importantes de éstos. 



Espionaje industrio! 



ALL OR HOTHING 



Abbex 

43 K 

Tipo de fuego Arcade 
Inglés 



Es un ] Liego llegado 
de Inglaterra que 
aun no ha sido 
comercializado en Esparta 
Nos iniroduce en una 
pequerta aventura de 
espionaje industrial, en la 
cual nosoiros representamos 
al espía que .¡ene que 
entrar en la industria de la 
competencia y conseguir los 
planos de los nuevos 




que se encuentra en el 
recinto Hay un transmisor 
que nos puede prolongar 
éste si logramos encontrarlo 
La oficina es el lugar donde 
está la caía fuerte con tos 
planos que tenemos que 
encontrar. Una vez dentro 
de ésta, tendremos un 
liempo limitado antes de 
que empiece a sonar la 
alarma 

Si- conseguimos abrir tos 
seguros es posible buscar 
en fos almacenes 




or □ ror control optidns 



provéelos de ésla 
Nuestra llegada se realiza a 
través de paracaidas y, una 
vez que hemos pisado herra* 
comienza la aventura para 
la que tenemos un tiempo 
limitado, motivo por ei cual 
debemos de activar un reloj 



Iníciaimente sólo 
disponemos de una llave, 
por lo que habrá que buscar 
por et escenario la puerta a 
la que pertenece la llave. 
Una vez logrado esto, el 
ordenador nos muestra la 
habí [ación por dentro y en 



cada habitación 
encontraremos una llave 
para el próximo almacén 
La unidad de transporte es 
un curioso lugar donde 
podemos abandonar fit 
escenario simplemente 
introduciéndonos en ella. 
Otra de las posibilidades 
qui> nos ofrece este juego 
es ia de que s« deparamos 
contra un guardia y éste 
cae podemos coger 
aquefios obietos que nos 
mierese de los que éste 
llevara 

También es posible sobornar 
a un guardia ofreciéndole 
una determinada cantidad 
de dinero cuando éste nos 
de alcance Es lo nos 
permitirá cierta libertad de 
movimientos durante al 
menos, dos minutos 
Disponemos cíe Gsrgss 
explosivas que podemos 
utilizar pero hay que tener 
cuidado de no hacer 
demasiado ruido porque eso 
atraerá a los guardias hacia 
nosotros 

Valoración: Es un juego 
muy entretenido con 
gráficos simples, pero 
buenos Los desplazamientos 
eslán muy bien hechos y eí 
juega en lineas generales, 
resulta agradable y con un 
buen nivel de adición 



Originalidad 
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Gráficos 



Movimiento 



Valoración 



Misión de salvamento 




Imagine / ABC 



48 K 



Ttpo ¿fe juego: Arcade 



PVR 1495 



El luego consiste 
en lo que podríamos 
denominar una misión de 
defensa, encaminada a 
conseguir salvar el mayor 
númefo de refugiados que 
nos sea posible Rara ello 
leñemos que pilotar un 
avión desde el cual 
efectuaremos un ataque 
masivo hacia el enemiga 
que tratará de destruir a 
lodos los personajes que se 
arriesguen a cruzar la 
pantalla Esos personajes 
intentarán llegar a su 
destino con nuestra ayuda, 
pero tenemos que tenar 
curiado para que nuestros 
disparos no les alcancen a 
ellos 

También hay que tener muy 
presente que no podemos 
acercarnos demasiado al 
suela porque de hacerte, 
podríamos chocar contra 
éste y perderíamos un avión 
El juego se desarrolla en 
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tres fases diferentes: en la 
primera, nuestros enemigos 
son aviones que 
bombardean insolentemente 
a los grupos de refugiados 
Que intentan ponerse a 
salvo En Ja segunda, el 
enemigo pilota lanques y, en 
ta tercera, nos enfrentamos 
a submarinos. El nivel de 



también un radar que nos 
indica la proximidad del 
enemigo y que cubre una 
amplia porción de la pantalla 
principa* 

Aunque simpíea los gráficos 
resultan muy simpáticos y 
alraclivos para el jugador 
Sobre toda los refugiados 
en su miento desesperado 




dificultad va aumentando 
según avanzamos de fase 
La acción se desarrolla en 
una ventana gráfica, que 
simula lo que podrid ser la 
ventanilla de nuestro 
aparata con un punió de 
mira por donde se efectúam 
los disparos. Una raya que 
marca el horizonte, divide el 
suelo del espacio aérea 
sobrepasarla en sentido 
descendente podria 
significar nuestra 
destrucción La parle 
informativa está compuesta 
por una serie de indicadores 
que nos mantienen al tanto 
de la situación en la que 
nos encontramos. Hay 



de pedir ayuda y las 
explosiones que resultan 
bastante vistosas. 
El movimiento de los 
aviones cuando atacan es 
basiante buena realizan 
picados avanzando desde el 
horizonte y al llegar has! a 
nosotros, inician el a laque 

Valoración; Es un juego de 
realización ba si ante simple 
pero con un grado de 
adictividad alio Entretenido 

Originalidad ± > ± 
Gráficos ifr th 



Vuelta o COSO 



KOSMIC KANGA 



Mcromarcíá / Záfiio 

43 K 

Tipo de juego. 
WP 2000 




Tenemos que ayudar 
a nuestro personaje 
Kanga a encontrar su nave 
espacial, que se encuentra 
perdida en la última pantalla, 
para que pueda regresar a 



LUELCOmE 



HDÍT1E 




Movimiento 
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Valoración 
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su planeta. En el transcurso 
de su viaje deberá ir 
recogiendo una sene de 
objetos que van a ser tos 
que determinen la 
puntuación obtenida 
Tendrá que pasar por 
aeropuertos desiertos, 
playas, ciudades,. En cada 
uno de estos lugares 
encontrará unos enemigos 
diferentes, contra los Que si 
choca, sera destruido 
También los objetos que 
puede recoqer en cada 



pantalla son distintos. 
Al final del juego si 
logramos pasar con éxtto 
cada una de las pruebas 
llegaremos a la ciudad de 
Kanga 

El juego se nos presenta 
como un programa 
mu Hipa malla, pero la 
realidad es que siempre es 
la misma y (o que cambian 
son 3os personajes y los 
objetos La última pantalla 
es ra luna, donde se 
encuenlra él ñó§ar de 
Kanga 

Los gráficos son bástanles 
simpíes y muy parecidos 
todos ellos El personaje de 
Kanga es et único que se 
destaca un poca pero 
tampoco liega a ser nada 
del otro mundo 
Rodemos saltar más alio o 
más bajo, según Ja tecla 




que pulsemos También es 
posible movernos a derecha 
o a izquierda poj la pantalla, 
aunque siempre en sentido 
parabólica ya Que, no 
Olvidemos, al ser un canguro 
siempre anda a saltos, La 
probabilidad de no chocar 
conira uno de ios objetos 
peligrosos es muy baja, lo 
que dificulta el juego 
bastante 



Valoración; Es un tanto 
simplón y carece de 
originalidad. Lo más 
atractivo, quizás, sea la 
música 



Originalidad 
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Movimiento 




Valoración 
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Necesitamos excelentes progra 
mas de todo tipo.pagamos has- 
la 200 000 Ptas. a cuenta de ro* 
yaitíes, y si quieres programar 
para nosotros teniendo a tu d¡s- 
posición nuestro fantástico equi- 
po, demuéstranos tus posibilida- 
des. También necesitamos cola- 
boradores - Redactores - Progra* 
madores y un Superespecialista 
del Commodore 64, 



■ 



NOVEDADES 

WAFAORIVE: 




SIETE EN UNO POP SOLO 44 900 PUS ^NTER 
FACE * 2DRIVES * INTEHFACE CENTRO 
NICS + ÍNTERFACE R5232 + PROCESADOR 
OE TEXTOS CONTEXT Vfi + BASE DE DATOS 
$\ T \ 

La allernatnra más rápida mas fiable masas* 
quibie y con mayor tap&adact masía 12£K| de 
di macana m^nto de programa* y dato» para «I 
ZXSpecIrum ^^^M 

POR FIN DISPONIBLE 

PLAN CONTABLE P Y. M E 64 COLUMNAS 
<*SK] 4.000 Pía». Compatible Casseite 
Microdrive y Toda$ «mpresofas/interfaces 

PROGRAMAS EDUCATIVOS 48K 

AREAS (10 Hartos! 2.5O0Ptit. CONJUNTOS 

1 DE l a t00 ¡5 7 años, 2 500 Ras. 
GEOGRAFIA DE ESPAÑA 2 500 Pía* 

ULTIMAS NOVEDADES 48K 
NUMEROS UNO EN INGLATE- 
RRA (CON INSTRUCCIONES EN 
CASTELLANO) 

AERVVOLF [ELITE! 2 300 Plil 
GIFTFWOMTWEGOM <OCEANj 2.900 F!ai, 
MATCH DAY ÍOCEAN, 2 300 Pía* 
BRISTLES lSTATESOF T) 2 30C Ptas 
3D Sf ARSTPIIKE íREALTlMEt 1.M0 Plet- 
¿AXXON i US GOL Di 2 500 Pías 
SHEfiLOCK (MELSOURNE H0USEj J 600 
PlS*. 

GHOSTBUSTERS (ACTtVlSlON) &10Q Peas 
AVALON (HEWSONi 2.300 Pías 
0ALEY THOMSON S DECATMLON (OCEAKi 
2.000 Ptas. 

UNOERWULDE (ULTIMATE^ 2 900 Pías. 

TENEMOS TAMBIEN TODOS 
LOS ACCESORIOS PARA TU 
ZXSPECTRUM 

INTERFACE J0Y5TICK TIPO KEMPSTON 
3 SS0 Ptas. 

INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE COM 
CON 5 900 Pla« 

JOVSTICK SPECTRA VIDEO OUICKSHOT I 

2 500 Pías, 

INTERFACE CENTRONICS + CABLE CON 
SOFTWARE 9 9M Píes, 
INTERFACE CENTRONICS I RS232 INTELI 
GENTE + CABLE 14 0O0 PtiS. 
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TASLE'A 0IGITALIZADORA GRAFPAD 39 000 
Ptas 

ZX -INTER FACE 1 17*00 Pías. 

ZX -MICRODRIVE 1T.S00 Ptil. 

ZX INTERFACE 2 S-900 Ptas 

IMPRESORA SElKOSMA GP 50S 2l.ttti Pías. 

TIWEX 3 DISK DRI VE SYSTEM 

NUEVA IMPRESORA RITÉMAN 
F + CENTRONICS; 89 000 Ptas. 

B id i rece tonal inteligente 105 carie teres/megun 
do. arrastre tracción/fricción adelante y atrás, 
anchura papel ajustaole grosor y Sjpr/a eje im 
presión acatable (admite hasia carrón i. graN 
COS hasla cuadruplo densidad caradores de 
fiRibtos y juegos da caracteres internacionales, 
mas de 40 hpos de letra mcru vendo calidad 
margarla 

TECLADO PROFESIONAL PARA 
ZXSPECTRUM MODELO 
LOPROFILE 

• Diseño uH ra moderno y cornear m 

• Con barra espadadora Jf laclado ryméfico 
separado J^BÉ^ 

• Eígonomicamenie diseñado e me! ¡nado na 
cía adelanie para I acertar su uso. 

• 53 teclas SERIG RAFEADAS IMBORRABLES 
(sin etiquetas adhesivas), de altura perfec 
lámanle alualada y comprobadas para 20 
millones de operaciones 

• Sánenla Inslaíacion del ZX SPECTRUM en 
su iniennr 

• Compatible con INTERFACE I 2%. 
MICRODRIVE y demás accesorios 




DISPONIBLE VA. SOLO 14.500 PTAS 

EZX SPECTRUM 48K 
INTERFACE MIDI 




• Control da rusia 8 instrumentos M <0' 
lenas smtebradofes etc i 

• 6 pulas ¡non oídme as asignables a dulin- 
tos canaias MiDi con capacidad de hasta 
3.000 avenios ceda una, t ^^ É 

• Programación desde el teclado dal inslru 
mente, en tiempo reaJ o paso a paso 

• VisualizaeiOn de partitura en pantanft. 

• Amplias posibilidadn de edición 

• Almacena míen lo do platas sueltas o pafi> 
tura computa en caaselle. 

• Sincronización mi di o 2* pulsos / cuarto 

OFERTA NUMff|O t:1nE€rri£e MIDI 4 Cass«l 
i- SatMara + Manuji in^irucclonns tolo 
19.900 Piai 

OFERTA NUMERO 2: inieríactí MI Dt + Cass^i 
lo Sondare + Manuel Instrucción» * Micro- 
Ordenador ZX SPECTRUM 46K + Sr*círum.. 
ma + Simulador de Vuelo + ftandftfoaCua 
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oíos 4 Backgemmon + Revers* + A/edie; + 
Jatpac 4 Psssi t Coonie se4o $5 000 Pías. 

OFERTA NUMERO 5: lnl*ff*ce Mi DI 4 CasseT 
le Software * Manualinstrucciones * Micro 
Ordenador ZX SPECTRUM PLUS + Speclru 
manís + A|edrar + Make A-Ct»ip + Scrao&Je 
+ Bandera a Cuadros * VU-30 + Procaaador 
rentos Taswofd Jmo r *ók> $&XXm Ptas 
También disponibles inatfumentos muficai«5 
elecirónicos con MI Di d«$4» manos tim IOOlOÓO 
Ptas 



0FEBT AS ESPECIE 

í> SPECTRUM PLUS + AJEDREZ » VU 3D * 
BANDERA A CUADROS + SCRABBLE * 
MAKE A CNJP + TASWORDTWO * SPEC 
TRUMANIA, Precio normal 67 000 Pías 

L Otsria: 4S.0ÚÜ Fias. 

2| GESTION 48K BASE OÉ OATOS S 1 T I + 
PROCESADOR DE ?£XT0& CONTEXT V 6 
(ambos 64 caracu l -linea), ^eclononrriai 
8 000 Pías 

Oterti: 6 400 Mas. 

3i TECLADO LOPROFILE * SITl + CON 
TEXT V 6 Precio normal 22 500 Pías 

Oren i liJWO Pías 
4) JUEGOS 4»K 30- FULL THROTTLE + AN 
DROIOTWO + DÉATHCHASE * TORNA 
DOLOWLEVEL + CODENAMEMAT + ZD 
INTERCEPTOR Pf &cio nwiraJ T0 400 Ptas 
Ofarti TlOd Pti* 
e A UTILIDADES 48K HBOFT DEVPAC + hi 
SOí- ' PASCAL * BETABASIC Precio npr 
mal t2 500 Ptaa.^^ 

0»*rt3 tooooRtat 

Q ZX INTERFACE 1 + h£X MICRODRIVi + 
SI TI + CONTEXT v e + ¿CARTUCHOS 
VIRGENES ZXMiCRGOfflVe Pnac^núfinal 
46 150 Ptas 

Oferta 39.900 Pt as 

VEN A CONOCERNOS tomos Í05 SÜP6RES 
RECIALISTAS DEL SPÍCTRUM y el COMMO 
DORE 64 y ío leñemos TODO para TU SPEC 
fRUM o COMMODORES 64 SOLICITA CATA 
LOGO COMPLETO, 

VENTAMATIC. cJ Cdrceoa, 89. efille. - l»D^ 
BARCELONA TeL ^2^0 BVW Meno En? 
«M^fheaV. Bus ¿i 
BOLETIN DE PEDIDO 

Enviar a VENTAMATIC Avda de Rfcode ?53 

ROSES (Girona) Tel ($72) 25 7$2Q 



Fecha: _ 
Nombre 
Apellidos 
Dirección 
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Población; 

Provincia.; a 
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Deseo recibir los siguientes ariicuios: I 
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GASTOS OE ENVIO 

TOTAL 

Señalar con una cru¿ la «orma de pago 
T alón adj u nlo [sin gallos de en v i o l 
Con ira reembolso (500 Pías 
1 gastos envió) 

■ □ Gkro poaiaf n • 

I laín gasios de enyto? 

| □ Tarjeta VISA/MASTERCaRD 

■ n.* Caduca: . 
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firma 



(500 Pías (ja si os erwio) 
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VÍDEO-JUEGOS IMPORTACION 



JACK AND THE BEANSTALK-4S K 1.750, 

OLYMP1CON 48 K 1.750. 

DEATHCHASE 16 K/48 K 1 .750^ 

MOON ALERT-48 K 1J50,- 

MATCH POINT 4SK 1.750, 

NtGHT GUNNER'48 K 1.750,- 

WORSE THINGS SEA 48 K 1 .750, - 

MAZtACS-48 K 1,750,- 

POGO-48 K 1-750. 

AUTQMANIA-48 K L750. 

WORLD CUP-48K 1.750. 

FULL THROTTLE 48 K L750. 

DARTZ 48 K 1/750, - 

UGHI-48K L750.- 

ORC ATTACK-48 K L7&0, 

T.LL. 4SK 1 ™ 
FRANK N STEJN 48 K 



• CONTEXT V 7 

Procesador dt MxtOf con 64 columna* en panlaHai Irnprettón 
en cualquier impresor* Funciona con cwHf y/ o microd™ v 

• CONTEXT V g 

Versión especial de e*ttf pr ocesador de textos que Incluye los 
.. .ím* U-'k-s v **Eá prk-paf¿ulfl para tratar IwttO* en CATALAN. 

• SJT.I V 2 

Vvribón memtada de U más potente Base de Datos- Hoja de 
calculo creada hasta ahora para el Spectrum, 64 cofajinnas. 
Cassette y o Microdrivi* 

• MASTERF1LE IMPRESORAS 

Versión de esta pótenle Bate de DMot que perrntte ti afrapi 

con rntpfesora*. 

• COPY R5 235 

E*ft programa W permitirá hacer un COPY en dbd resolución 
e través del RS ¿32 del Imerface l 

• CONTABILIDAD PEQUEÑO NEGOCIO 
Ccm3«ii9uirnt+)<:arMl*ríifit*i, 99 cuentas l 400 aséenlos 
Función* cocí cualquier impresora Cauem- y o microdttw 

• StNTETTZADOR DF. VOZ 

Para poder oh a tu, Speclrum un n#ce**d*d d* Interface y pu 
duendo usarlo en luí proon* prtKj 1 *™** 



• 000.- 



4 000.- 



3 00Ú.- 



2 500.- 



3 000.— 




VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 




AL MEDIODIA 



ZK SPECTRUM * 
ZX INT1RFACE l 
CARTUCHOS h 



ZX SPECTRUM + 
* ZX MICRODRIVE 



A precios sin compelerte!* 



VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 



• POLE POSITKK4 L.7S0,- 
La tabulen* ¿ditera de coche* de fias máquina* de los bar*» 
a>iora «n Tu Spectrum ^bemante 1 

• GHOSTBUSTER 

Convkeneie en un «w*fjrita»mas- y deja bien Impla ru 
ciudad 

• CYCLONE 

Depone* de un heUcopiero para manlener el orden <íi l*> 4 
las de tu roña Grataos espectaculares 

• TRAVEL WITH TRASHMAN 

Vwiiando por roda Europa tienes la poslbttdld*d de hacer fe» 
¡una Traba }in da *n k» países que *1tttM 

• PYJARAMA 

Debes recocer todos kw objetos que esián dispersado* dentro 
de una oran mansión 
■ BOULDER DASH 

Conduce a tu hormiga por el subsuelo buscando d-amantes 

• BEACH HEAD 1750- 
Establece una cabe/a de playa en tu a laque ai enemigo Dti 
pone* d* avión» y barco* para conseguirlo 



1 750.- 



1-750.- 



17S0.- 



I 7S0.- 



L 750.- 



HARDWARE PIN 



« INTERFACE JOYSTJCK 
Inferí ace para conectar un mando de puego* Compártele npo 
Ke mpaton 

* MANDO DE JUEGOS 
Qukkáhol El FJ mas enaonómito ± rap*do 

• INTERFACE CENTRONICS 
Le permite conectar at Spectrum cualquier impresora de 80 
columna* con entrada Centionbc* Se incluye cinta con tort- 
urar* para hacar COPY en todas las rmpmorai 

# INTERFACE SONIDO TV 
Con esle Inlerían vi «anido de iu SpcCfrum uldri directa 
mente por ai televisor ün tener qu< conrclark» al bui dr 
eupani^on» 

• LAPtZ OPTICO 

Eitupenda herramsenta pare dibujar, íekccronar menút *tt 
S< nvcluye v^Nware pat* cnnrrular <H lApu 

* tSTERFACt SERTE PARALELO 

* GRABADOR DE EPROMS 

• INTERFACE MONITOR 

Permite conectar el Spectrum a cualquier monitor en color o 
fósforo yn tener que manipular en el interior del ordenador 

• MONITOR TM80 

Murutur fóitato verde de alta dffirucNÓn con panTalla 



3.250.- 



4 000 r - 
SOOO,- 



3-500.- 



* CINTA VIRGEN 

Cinta virgen de a ha calidad especial par* ordenador C 15. 



3,90Ü P - 



27 000.- 



100.- 



PROGRAMAS DE LECTORES 



EL GUSANO COMILON 



John C BROOMFIELD VAZQUEZ 




Specf rum 1 b K 



Premiado ton 15.000 Ptas. 




Este popular juego incorpora unas notas musicales en 
su desarrollo y nos asegura un rato apradable mientras 
i n t en t a mos «engordar» a este simpático gusano. 



Como m nombre indica, el juego con- 
siste en movilizar un gusano por la pan- 
talla mieiuras va comiendo cuantas le 
chugas encuentra a su paso. 

Pero no iodo es fácil para nuestro gu- 
sano, porque entre las lechugas* podra 
tropezar lambién con oíros obstáculos 
que acabarán con su vida. Además, con- 
forme vaya comiendo, el gusano irá cre- 



5 £0 5Uft 310 

6 P*PC* O INr. 7 OOffECR 1 6 
PIGKT O O^ÉPr 0 FLR&W O tNMGfnj 
f O CU 5 RFVTÜRÉ 440 ^ 

10 LCT LCT *uJ "3 LCT ■ 

41*15 LCT *tít.*15 



i? ppnrr «t ü . 10. ■ finí é u# 

IT IH* 7 CLS INK f 



20 FÜR íil TO **l PRlNT í<T tN 
iRrit *22> , lt*T iRND*32i A 



30 F0P í"l TO lí 

LET «lírr <RHM22i LCT V*l 
tíT íRNG*32> 

SO IF RTTP .^1=5 ThCTJ OQ T4j 

40 

60 IHT RT . , y . IN* * - 
70 HCxT # 



ciciidn > concia el peligro de nojwar 
con su propio cuerpo en su paseo por la 
pantalla, lo que le llevaría asimismo a la 
muerte. 

Píim manejar el gusano hay cuatro te* 
cías: Q f A f O^P* Al comienzo, conuimo* 
con Eres vidas,, solviendo a empegar ca* 
da vez que acabemos con una de ellas, 

30 LET mwé LCT xaii LCT 
fr |0 PCSTOM «O F0R f»l TO 57 

9| LCT «««iMKCrt 
10O IF lt>"0 T«Cll LCT fe?0 
i ID IF THCN LCT fc*t 

[«0 ÍF *f • TMCN LCT >tí 
l 30 IF 4 LCT h i ¿ 

14 0 IF *=C TmEij lC - = * ~ : I r \* 

i - 1 TMCN LCT ^»31 
i^O IF h ■ 1 THfM LCT + 1 IF J 

■ 32 TH€fl LCT 
I&O IF THÍN LCT « IF * 

t-1 T«EN LET ftaftl 
170 IF fcO THCr^ LCT . *1 IF ■ 

»¿2 THEU LCT i -O 
150 IF flTTt i. . y «5 THCIA 00 TO 

.2 4 O 



500 IF RTTR 11 v'M THfiN 00 TO 

Mí 



PRINT HT * 



ÉEEC -Oí l 
22S HC-T i 
£30 00 TO 90 _ M 

240 P»I»/T ftT . .y tfvCR I FlRM"í 

1. 

¿50 FOR rsl TO 3 FQR 9 «30 TO 4 
| ^TCP *l BEEP .0 1.7 ftCJCT f N 

PPENT fiT 00, T* l« hi» Pt? 

¿5°-¿ ftT 3Íh*."*uÍí€ uñí ' 
F^AUSE 0 
áM LCT Ié<K-1S 

Í7g LCT agi*£ui-i CLS 50 5UC 
J^O ^0 to 15 

SáÁ LCT UChiUfh-1 FOR 4 »*5 T 

o eo I«p .ei.r ní>:t r 

EM IF L«th«0 TMEÍJ LCT l«Chtt5 
LCT p*r< 4 p«ñ4; lCT m 1 ;*íms c 

Li fiO TO IB 
2« HCxT i 
5O0 00 TO 90 

310 fiC*T0*€ FOR f «O TO 23 

: -2i? RCmC- « 

330 POFC USR i i/ p * 
340 NC>T í 

3» CRTfl ¿i . 126- 126. £55, 235 > 13* 

3«0 ORTñ £4 .60 . 6C 60 ,£1? ,255 . 12 

*Ífí O^TA 
129,255 
3*0 RETURN 

390 IF |UtnÚ THEN RCTUfiN 

4^0 FOS* ^lO TO Ifl PRIWT AT f. 

'JC^T í P£ÍNT RT l,^.a ! , * 

wT u e ,RT 20.1 

J¥it* Oír i p#rti<ii ^ 

410 IF INKC^«> i " THCN GO TO & 

4ae if ihkeví^ > ,, n" tmén 00 to 4 
10 

4 30 4TOP 

440 tRTíl 23 -24 26.26,24,23-21,1 
9 .10 21 ,23^3 * 1 ,22 24 ,¿6.26.24, 
23 .21 . 1^, 19 ,il ¿i, 21. 1* . 1* 

4 50 C*ftTft ¿1 . i3 r i - ¿ 1 ¿- : . 24 ,23 , 1 
* .21 .23 24 P 23,21 1* 21 , 14 , 23 . 24 . 

26 .20.24.23 .21 , 19- 14 21 23 21 - 1« 
19 






Z2 MICROHOBBY 



LAS RATAS ASESINAS 



José Carlos PARRA RE AÑO 



MOTAS- GRAFICAS 



R $ T U 
S f N ) 



Spectrum 48 K 




El objetivo de este «arriesgado» juego es el de 
rescatar a la inocente Goñi f que ha sido atrapada por 
unos terribles ratas y a la que, sin duda, le espera la 
muerte. 



Premiado con 15.000 Ptas* 



Como un imrépkio enamorado, el jo- 
ven Fixu se sumergirá en un intrincado 
Laberinto hmn conseguir dar con la Ka- 
b ilación en donde Gofti está atrapada y 
vigilada por dos grandes ratas que aca- 



baran devorándola si nt> es salvada a 
liempa En esie largo peregrinaje hacia 
el ultimo ubjecivo, \ \xu se enfrentara a 
« Metete», gran colaboradora de Eas ratas, 
que le perseguirá ^in descanso. Otros ex- 



ira ños personajes, los «KaitOA», también 
se interpondrán en su camino y aporra- 
rán una cantidad extra de puntos, si con- 
sigue comérselos* 

Una particularidad de este juego es 
que puede definir las teclas del movi- 
miento. Además, dispone de tres vidas y 
un grado más de dificultad en la quinta 
pantalla, 




1 RCn *« & By j.f.j, Son. ti 

5 POKC 2**09-130 LCT 
&E STORE GO SUB 9SO 

3 OOPOEP 1 PAPER 1 INK a c 
LS PAPER 1 

„ | PRINT AT l Q r 0 , " SOY 1,1=1 0UAA[. 
IAnA D£L LABERINTO - COMO NO SO 
v TfiN Hfltn ~£ « JO OCFIN 
I.P TU3 TECLAS oe 
HQuTmIEnt.t « PAUSE 238 

CLÍ 

JPL&5l!P * T **G-"EM EVTE JUEGO 
TU &CBE6 MANEJAR APIXU.EL NOBLE 
U ABALLERO .OuE QUIERE iftUJflR A L 
fl I MOCENTE V CANDO-ftOSA E>AnI*CLA 
GQAl , TEN MUCHO CUIDADO CON L 
A GU ARDI ANA DEL LA-BERJNTG LA TE 
PPI6LE PETETE QUE INTENTARA OUI 
T ARTE TUS 3 U IC'AS . PABfi CONSEGUI 
R flfiS PUMTO*. TRATA 0£ COMERTE A 
LOS ESCUPA U IZOS rAITOS OUE P 
NDAN SUELTO»," 

^ ÍC IWPUT "ItCLt Pin ARRIBA 



30 JWFUT ttCU P*r* ABAJO" . £ t 
40 XNPUT "ítCll L* IZQUlE 

50 INPUT "(tCL4 P*f* 14 DEftECH 

UNA TEC 

LET L t jürf 



PPIHT AT £ 1 . c 
Lft PARA EMPEZAR " 
eo PAUSE O GLS 




T$ PO» F*l TO i* PRJNT AT F-l 
rkS . " pllT F . 1* lNi J 

L AT F> i li, INF i *x inp 
l PAL 1 SE IIE-T F 

SO FOR U*1B TO 21 PRINT AT U, 
If . AT u- 1 16. . AT U . 1S. INK 7, 

í f PAUSÉ l6 NÉxT U 

65 PAUSE 100 

90 PPT.NT AT 10, fc. "NUESTRO UAL I 
ENTE FIXU ACA© A DE INTRODUCIASE 
EN LA CUEUA DE LAS TERRIBLES RA 



TA5 A SALVAR A SU OUEAIOA GONI 

* 100 PAUSE 2 Oí? 

110 LET »*l*0 LCT vO 

120 LET pubO LET ?on V i»«Q 

l_'í» lCT fteuOiB 

1*0 LET . =¿ LET LET **¿ 

LET LET C* 19 LET d -29 

ÍS0 LCT di"»" 

'¿0¿'let ' jf E 3i ■ "I^MH-i' ■ ■■■■■■ 

' ¿36 ¿¿ « - IUIIIIH» , , , . 

' k r-.VLf ■ ™¿J" ■ H - H ■ ■ 

B ¿*e*L,rj ¿¿ 7 '2 ■-^■■i 

¿"á ' LET * « § \ 9 r * 1 M - l^B - ■ . ■ 



MJCROHOBBY 23 



PROGRAMAS DE LECTORES 



é % * 1 S 



flfl LEI |»¿*A»v;. 

I - H - H + + * * + ■ ■ ■> • B 

"fe" ~ 




5 fi ^ CT 

§" 3<? LET á f i 16 i * /■ 
lll ■ ■ 1 L 1 1 L • 




3J0 



I" .4HI- 
PPINT ftT 



í . 0 



FOR í*l To"i¿ 
it II ? NEXT r 
409 PPINT AT ¿1,0. 
4 10 PRINT AT B r U. 

00 PPÍNT RT 21. lA. RECORD- . ■* 

4 3S KP qor>uit>-3 THEN ClS 

440 PRINT AT 4 , b , INK 

*M PPINT AT * INK 

4 60 PPINT AT (,d. INK 

#70 IF iNKEYf* TMi 



J. -jo 



M CL3 

r i . ( I i 1 

M 00 TO 5 



mo 

o 

T RT 



IF INftEY«-K« THEN LET 

IF iNKEYtall THEN LCT 

IF JNKEVf-ui THEN LET 

IF INKCVialii THCN LET 

IF <|ÍÍMr* h THCN GO TO 55 

IF frft P *i « TMEW PRIN 
f.toif ' LET 1-4-1 



746 GÓ TO 630 
550 IF Cf(l) u 



THEN GO TO 50 



IF If rMl.bMrf" THEN PRIN 
T RT *,t>, " LCT «m *1 

3 70 CÓ TO 030 

580 IF CtLLI O"*" THEN GO TO 61 



0 

T RT 
E M 
6 10 

0 

6¿0 
T RT 



IF *f l« P b+LP í TMfiN PRIN 

* . b. " " LCT b»b*l 
SO TO 6 JO 

IF C#Í£Tt>*# a> THCN GO TO 63 

IF itti.b-llo THCN PRIN 

J , b. " LCT b«b-l 



630 PRINT RT i.b, INK 



ees if b<d 



* i c f 1 _ 

IF 4** RND b»y THEN FOR 2»* 
10 TO 10 BE£P .05,; NCXT Z LE 
T HJl-*4l+l LET LET 4 

PAINT AT 0, 14 , KAIT05"' L , *#f 
iM IF RND < ■ 3 THCN 00 TO T tfl 

AND *H£ d '13 * • T 



HEN PPINT AT C,d,i|iC,^ LET ^ 
d - 1 

6 70 IF 6>d AND 1 * IC , d * 1 } < > 1 T 
HE» PPINT «T C,d 4tU,d» LET 4* 

"Sae IF |H RNC 1 d • ■ ' 

MCN PPINT AT <r,d>*«1£ r di LCT C* 
C + 1 

£90 IF |K AND i | CC -1 ,<n < T 
nCn PPINT RT c d. i«K ,d) LET C" 

C-l 

7£Jií) IF PhJ[^ . 3 THEN GO TO 750 

71« IF b<p« AND ■ 

THEN PRINT RT x.g.Hlx^l L€T y 

=ry + i IF THÍfJ LCT v °29 

7£B IF b i- RND IIU 

THCN PPINT RT X,y P #ÉCx^l LET y 

ay-1 IF v *" TMEN LET u ±3 

, • 3C IF ANO lHk-I.yiípT 

TMEfí PPIHT AT v.^nf^jf, LET JC 

740 IF flfkX ANO AtUU.V J !■ "'■ ' 
THEN PRÍNT RT H . y ; i « ( x . ^ t LCT K 

PRINT RT t,d, INK 
PRINT A? JCjW, INK 4 , 
770 IF *»í RND b-d TMCN üf: TO 0 
50 

TSfe IF í*<4,bl- . " THEN LET fi'i 
pu+1 BCCP ,01,25 PRINT RT 0,0. 
PUNTOS» 1 * PU 

790 LCT #fl* ¿ b* I. _ „ 

500 IF b>« TMEN PAINT AT 4,b, 
FOR Z -2« TO 30 OCCP .01,1 
NEKT I LET b »í GO TO 52G 

SiO IF bf2 TMEN: PRJNT AT l> " 
FOIÍ í*30 TO 20 STEP -1 OCCP 
.Ol.Z HfiyT i LCT b*39 

520 IF PU»mpu THCN LET *Gn*iS- 
?onuis+l: 00 TO 91® 

63fl SEEP .el . - 10 

640 GO TO 440 

G50 PAINT AT t.b, INK 5."»" FO 
A Z -1 TO 55 OCCP .Ol.l-M NEXT 

Z LCT IF u - s0 TMtN GO 

O 670 

^ftü? PPINT AT 0 H ^4. UIDRS- .v L 
CT «>2 LCT b-2 GO TÚ 440 

&7G LET p>y ípg ni t #25 • * < 9*ny i S * 
LOO £F PU)i|x THEN LCT HXi^U 

600 CLS PPINT RT 11,0, IHK 4, 

PAPER 1. i i P MTE OUEDRiTE SIN U 
IDRS » i ■ " 1 " 

590 PPINT AT 10.3, PCCO&D- H4 
X PRINT AT 15 . 5. "PUNTOS* J . PV * * 

"V MAS HATRDO - r |i*l. " K A I T Q " . 
IF THEN PPINT 

9^0 INPUT 'CNTCP PARA JUGRP OTP 
fi UCI' Ct GO TO 3 

^10 LET npu>npu*3l& FOP nvOO#A 
NO TO £0*PND 5TCP -RnO 6ECP -01 
,fl NCKT n 

911 FO» r*li TO IB PRINT AT 11 
2 Í > INK á>" f 0ECP .05,10 PRU 

91* PAUSE 30 BEEP .9,0. PRINT 
Ht „|A b '" PPINT RT 11 Í0 ÍNK 

^13 PRINT AT 21,0. PAPER 2. 
ITTTH i POP FIN L IBPE " ■ i P M ■ ! 



1 i 



914 FOR nnl TO SO BEEP .Ol.n-1 

0 tOPC-EP 1 eOADCP 4 OCRDER 1 
eOADEP. 4 6OR0ER 0 NE *T n 

915 PPINT RT lO.!*," " FOR 
9-13 TO 1S PRINT RT 1 1 , fl , INK £ 

^•t- DCEP tOl^ii ÍSUSE 10 
NEKT^J 

916 1^00 1-15 TO 13 5TEP -1 PRI 
MT RT 11,^, INK a.-^»"- INK 4.' 

1 BEEP.Ol.O PAUI! 10 6CCP 
.05. - 10 NCXT ^ 

91T PRINT AT 1B.U, ' 

^i» PRINT RT 11.13 " " FOR ■ 
=16 TO 11 STEP -1 PPINT AT 11.» 
¡ INK 4,"f h 6ECP .0? ii? PPU5C 

15 NEXT v 

919 PPIt*T AT 21.0. PRPCP í ( "¡it 
illlH IFIKU SALUmMÉ H ! M U m i h 

9£0 FOP *«1O0 TO 1 STCP -1 SOR 
DER 2 BORDE P 6 BORPEP 2 BOPD£ 

a o occp ,009,1/s-ie ncxt & 

93e GO TO 170 

A40 PPINT RT 10 , 10, INK 7, ' íl' 
PAUSE O PRINT RT 10,10. INK 7;** 
* PRUSE 0 GO TO 940 

9^(3 FOR Fb144 TO 164 FOR N«0 T 

0 7 RCAD 8 POKE I U5P CHPt Fl *N 
>B NCXT N NCXT F 

9&0 RETURN 

970 CHTA 6. 96. 49, £5,15.5,0,0 
9&C DATR 127.^55^55, 255 
5 544 r £46 
990 OATñ 176,252,255,264.240.33 

1 , 36 . 16 

1000 OPTA 16,124.64,04,96,124 4Q 

. 106 

10 10 DRTA 176. 176, 1Í4 , 16.24 .72.7 

S ,6 

1020 DATA 60 ,50 , 124 , 160 24 , 72 , 72 

Í|00 DATA 50 ,50 r 124 r 160 ,24 . 72 * 72 

104O DATR 176,176.124-16.24,79,7 

1O50 DATR 60, 126 ,219 r 219 . 126 ,60, 
39 .224 

Itf-IO r ATR 60 , 126 .«'19 .219, 126 . 60 . 

^2e,7 

1070 DATR O. 126 -£SS .219 126 l£6 
36 . SO 

1060 DATR 66 , 195 . 36 . 24 . 24 . 36 . 195 

1090 DATR 0. 127,0,3.7, 15. 127 255 

1100 DATA 0,255,64^252 .254,255 2 

55 - 255 

1110 DRTA 0.192.0,0,7,255,255*95 

1120 DATA 0,0,4,3^0,7,0.0 

1130 DATR 255 , 127 ,40 . 255 . 32,255, 

1140 DATR 254 , 252 P 160.255, 126.26 

4.0.0 

1150 DATR 40,64.56,56,56,40.40.4 

1160 DATR 24 ,66 9* 62 ,74, 70 66.0 
. : ¿> DRTA 16,0. 16. 16 16, 16 . 16,0 

ÍO00 oata íin<ioft dt mvmtxí i. 5* 

1.2 1,2.1, 2. 1.5, 1.4. 1,4,1. 2, 1.8, 

1.2,1.2,1,2 



STARCRASH 



Premiado ron 15.000 Ptas. 



Antonio IGLESIAS DEL RIO 



iiOTm^ gpafica^ 



í n * i £ i m é ¿ - í í 




NucvtimerTte, estamos ante un juego galáctico en el 
que tendremos que enfrentarnos a un dura 
enemigo hasta conseguir abatirlo. 



de situarnos en un espacio es- 
pecia Imane peligra ya que iiilliitdad 
de minas entorpecerán nuestra paso y 
acabarán con nosotros al menor roce 
Una vez sorteadas, tendremos que des- 
truir a nucsiro enemigo con un disparo 
certero, con lo que iremos aumentando 
ilustra puntuación. 
El juego tiene varios ni ve les de dificul- 



tad, que consisicn en el aumento, en ca- 
da pan ida, del número de minas. 

Para su manejo, esta es la relación de 
los niiindos: 



Jugador I- 



I, diiparÉ) 
Q. arriba 

/, ^qukfda 



Jugador 2- 



0i isparo 
0, arriba 
k. abajo 
N, izquierda 
M, dcrixKa 



1 *Q SUB POKE 

5 PRJMT AT í r fl, 1 ACTUAN 
5 IF *C¿ H dh*l TrPEN PPlflT AT ( 
INK 9, FLfiSM 1. & FOR ni 
to SCEF NC)cT » LCT 

il=il-5 «O 5U0 1010 LCT bic.4> 
=0 GO TO 30 
■4 RffTuPN 

S W»INT ftT **í." PCTURN 

IF llt P rni THEN PRINT ST t 
INK O. FLASH 1 , "¿>" FOft *-l 
TO £Q eefe^ .01-* NOT * LCT 
00 10 10 LCT * t* M 

*0 i^O TO 39 
7 RETURN 

P IF CODE 5C»e£Nt U *0 rhc 
lílJiíQ THEN PRINT flT JNK 
0, FL^-.M : 0 ' OR l-l TÜ 30 
«CEP ,01 . PND»S4 WEJíT » LET il- 
SO *UD 1^10 CC TO 30 
9 IF COt'E SCPEEfl» < l . g » -B AN0 
hIU4nl TMEN PRINT RT l , . INK 
O. FLASH FOR A*l TO 15 

&EEP .01.00-1 NE*T * BOPfE^ 0 
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LBT lUil-l LET IUJJ*0 GO S 
UB 11 LET 01**1 *1 PftÍNT RT Ol- 
<Ol»22i +21 ¿0, PRPER 7, INK 1. 5P 
IGHT Í, "Q" GO TO 290 
10 PETuBN 



11 FRTUT ftT 1,4), w 



12 PRINT ftT l> r 0J, INK O. "O' BE 
CP .01,24 BORCEP O PETUPN 

14 IF CÜCC 3 CREEN* Í H . i ) «0 AND 
■ Ih , u i0 ThCh PRINT RT h.i. iNk 
0. FLASH 1, Q- FOR »>1 TO 30 

BC£P * 01. RND «24 NE * T * lCT í£ = 
S2+10 00 SUB 10 IB GO TO 30 

15 IF COOE SCPECN» ih.tiie mN[ 
i^.i'il TMEÍJ PKINT ftT h,l, INK 
O. I^LflSH l« d /OB 1-1 +0 13 

@EEF .O 1,30-* NfeltT * BORDCR 0 

LET s 2*1 2-1 LET « ih - i * #0 GO & 
UB 17 LCT c2«02*l PRINT AT ©2- 
*0¿-J3¡ *ai .31, PAPCA 7, INK 1¡ 0 
RIGMT 1,"Q" GO TO 29G 

16 RETURN 

12 E5 lNT ftT " RCTUAN 

10 PRIHT RT INK 0,'ñ' oe 

CP .01.54 BORDE R 0 RCTUHN 

19 IF C HNO d«f THEH PRINT fi 
T <.d¡ INK 0; FLR3H 1. O FQA 4 
*1 TO 30 BECP .Ol.RNDiuji NO 
T « LtfT í luí - INT 4 RND #3 > LCT 
42-12-INT cpND*3> 00 ÍUB 19 10 
60 TO 30 

20 flETURN 

23 0OPDCR 0 PRPCR 0 CL* IH 
K 7 PR INT fllT 1,10. FLASH 1, &R I 
G«T 1. STfiR Cflfl$H 

26 PRINT RT 3, 10, "MANOOS' AT 5 
-IB- JUGADOR ■ AT 7.13 i-Ó,*P4 

A-Afr*jO",RT 1Q # ÍS, -'Z-.It4ui*f-dá"p 
«T 1 1 , 1J, " x -Of flCM^fiT 1 3 , 1 0 . J 
UGHDOP ■ " # AT 13*15. 0 -Di ipjfü.R 
T Ifr r 13 , O - A f f ibi RT 17. L5. K-fl 
b*^0 , RT 10, 15, "N - I Z <lu i € d é " r AT 
19 , 15, H^O*rt cha" 

27 InPuT "A cuánto» punloi va 
o»* ".n 

26 6lü IEÍ1J11 LET s -B LCT 

LCT í I?? LCT f2«0 LET C=l 
LET d-1 LCT e*l LET f«l 

29 IF il«0 AND ±£*0 TMEN BORDE 
R 0 PAPER 5 CLS 

30 GO SU0 2 GO SUB 9 F0& 4 =0 
TO 31 PPINT AT 0,4, PfiPER 3," 

"¿AT 21, 4 PRPCR 3," "; NCXT 1 
FOR 4*1 TÚ 2B PRINT AT i, O. PflP 
fft í ; - "¿AT 4,31, PAPER 3, N 
E>T # GO SUB 1000 oliC LC 

T ft^fl FOR <«I TO INT <RND#20> * 
5 

SB LET 4 *INT i P*4Dtl9> +1 
35 LCT b*lNT (ANO «291+1 
frO PP 3 NT flT 4.b. INK &."Q" LC 

T ■ ( j r b J ■ 1 
T0 NEKT x 

LCT («INT iRND»19'+l LCT <J 

■ INT 1PN0 + 131 *1 JF ■ i c ,í i = 1 Tut 



h go to &e 

90 LET t * INT (ÜNDf 10! +1 LET t 
■ INT í pHO #14 > * 15 IF Hit. Iiil Tu 
EN TO 90 

IGÜ PRÍNT RT t ,d ¡ JNK 2 i "ft" 
1 10 PRINT AT *,í, INK 1 , i 1 
115 LCT v(1-l LET dú-2 LCT tf- 
3 LCT (gti LCT »»cu LCT p.tf 
120 IF IN 0*510^1*0 TMCN GO $Uft 

2 LET íií-l+(CilH20 GO SUB 3 
PRINT RT í P d r INK 3 r "B" LET f 

iufi GO SU© 19 

130 IF IN 57342-1B0 THCN GO SUB 

3 LET * ««.-1+4* ■ I* GO 5UB 6 
; PRINT RT « . f , INK 1; K '1 H LCT p 
■un GO SUB 1^ 

140 IF IN *S0Síirl30 TMCN GO 5U6 
2 LET c -í «14 i í «2^1 * l -20? GO 5 

ue 3: PRINT AT C,Jj INK ¿ "S" L 

ET SsdO GO 3U0 19 
1*0 IF IN 40150*107 TBÉN GO $U6 
5 LET t «4 4 1 * ? C -20* # í ^20* GO * 

UB PRINT HT (J, INK L 

CT p=dfr GO SUB 10 
160 IF IN ft5270*169 THEN GO 
2 LET d=d - 1 • ¡d-lí *30 GO 3UB 3 
PRINT RT C ¿d - INK 3 , LET I 

-ir GO SUB 19 
170 IF IN 327&&-1B3 THCN GO 
5 LCT fm f -1# i í sil i30 GO &UB 4 
PAINT RT t J , IWK l;'W LET p 

iU 00 SUB 19 
130 IF IN B527d«líl7 THCN 00 SUB 
¿ LET -J =44 1 «id -301 # f -301 GO S 

UB 3 PRINT AT C.d, INK 2,'Í" L 

ET i«CU GO SUB 19 
190 IF IN 3270**1*7 Tn£h go 3UB 
5 LET f ■ í + 1 + í f «304 i l - 301 GO $ 

U0 6 PRINT AT t - í p JNK i, 1 L 

ET p«ÍU GO SUB 19 
290 LET L«< LCT 9 =<j LCT h=4 

LCT i.f 

300 IF IN 63áe^«190 AND * «un TH 

CM FOP xmX TO 5 LCT |>Ul4k*ll 
+¿0 GO SUB S PRINT AT l .g . INk 
O , 1 " OÉEP ,002,4a. GO 3U0 11 
MExT x GO SUB 12 GO SUB 11 
310 IF IN 01400 3 19B SNO piun TM 
EN FOR x m 1 TO 5 LET h=h-l#rh = i¡ 
#2fl GO 5U0 14 PRINT AT h-i, IN 
K 0,-i- 0EEP -O0£,*9 GO SUB 17 
NExT k 00 3U& 1& GO SUB 17 
320 IF IN A34Q0A190 RND &«cu TH 
CN FQR mal TO 8: LCT g «4+1 + 19 «30 
P «1-301 GO SUB 6 PPInT RT C,9 L 
INK 0 > BECP .602,46 GO SUB 
^11: NEXT Kl OO 0UB 12 GO SUB 1 

- 330 a IF IN fil43£«190 RND P -<u TM 
CN FOR ««1 TO 5 LCT i*i+l#ii-30 
'11-30* GO ^UB 14 PPINT RT K , * 

j I^K 0¿">" É r BCCP .002.40 GO *U 
0 17 NÉXT H GO SU6 lé GO SUB 
17 

340 IT IN S34fi6^l4D RNO 1 idO TM 
EN FOR v«l TO £ LET C*l + 1+M«20 

14 1-201 00 ftU0 0 PRINT AT K ¡ 



INK 0 x /*f " ; 
11 NEXT x 



BEEP .0B2 r 4« GO SUB 
GO SUB 12 GO SUB 1 



3S0 IF in 0143Bal90 ANO P «40 TN 
EN FOR x»l TO 5 LET h «K 1 1 + th -4?Q 
14 1-20) GO SU0 14. PRINT AT h r 1 
Ink 0 -T- OEEP ,002,40 GO 5U 
0^17 NÉKT jc GO 3U0 10 GO SUB 

3*0 IF IN é346Ó=l?0 ANO |ét¿ TH 
Cfí íOU ^«1 TO 5 LET ? - 1 4 < 9 « 1 t 
#33 GO SUB ft PftrNT ¡T l.fl, 1W 
O > - 0ECP .002,40 GO SUB 11 
NEXT * GO SUB 12 GO SuB 11 

IF Iti 6143£ = 1?0 RNO p«tr TM 
En F0& ^-1 TO ^ LET i*i-l+U«D 
O0 GO SUB 14 PRINT RT h , i , IN 
K 0, SECP .002 ,40 GO áué 17 

:r*£*T i GO iui 15 GO 5L'B 17 
ÍO0 BCC^ P005.0 SOPCEA 0 POKE 
3 |J|1* 1Í0 POVE 2 3619.0 t-c^E ¿ 

i¿k^ PRJNT RT 21,1. PAPCR 3. OUG 
? £**ÍI - *1 JUG + É PUNT . , S2 
IO 10 IF ti *i\ ANO *2 pi ThEP-* CLS 
PRIiíT RT 10.1. FLASH 1, BRIGNT 
1 CL JUGRtOP É GANO POR -.11. 
PT5 PAUSE 200 GO TO 1200 
1D20 IF Jl h RNO A2'»ft TMEN C L S 
PPINT flT 10 1 FLASH 1. &RIGMT 
1 CL JUGflE'OP 8 GRNO POP -.*2 U 

1O>0 PETL'tri 

1200 CL3 PRINT IL 'tiiiin ÍIÍ« 
f -?I f f-.* v fe í " f " 1 J PRUS-C O 

1210 IF INhEif -ñ- THEH CLS G 
O TO J7 

12i0 IF iNHCli f, "nCN FRINT uS 

2000 FOR ftifl TO 111 READ i PO^ 
t USA 1 4"+n.4 NEXT f> 
M10 DATA 100,254,111,111.111,11 
1 . 254 . 106 

202O^gRTR 0» . 120 . ÍW , 253 j 06 ,255 . 

20 30 DATA 1^0 . 253 . 235 r fi 6 . 235 253 
12S . SO 

2040 DRTR 54 12^ .240 r 24? ,247 24S 

¿030 DATA 102,255.07,213 213,07, 
235 1 0$ 

^¿1? 90 T ^ L " " ' Oe, 126. 195 

3070 DATA Í0 235 .195. 126, 0* ,253 

3000 DATR 102 255 , 2^4 ,*3¿ . 2 ^3 # » 
4 , 235 . 10Í 

¿O*0 ORTR 126 129- 129. 13 j 1*3 . 12 
* Jiv 1¿6 

ÍOOO^OATA 24 . 4fr . 99 -129.131,01. 17 

3Ó10 DATR 0.0,0,5,0,20.42 0 
¿O*0 DATA 0 .0 .64 . >¿ r. i¿ t ..52 £4 0 
3030 C-RTrt 0 B4 . 56 .10 # 10 , 15 . 10 0 
^4i? CATA C 2 4 . 125.4 .2, 0.6 
305O RETIJRF4 
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ANALISIS a 



EL DEPORTE 
EN EL SPECTRUM 



Gabriel NIETO 



El deporte es una actividad saludable que forma 
nuestro cuerpo y nos retaja del STRESS diario. Sin 
embargo, lo que muy pocos podían imaginar hasta 
ahora es que iba a ser posible practicarlo desde lo 
butaca de nuestro salón. 



H hombre desde sus comienzos ha te- 
nido siempre una clara obsesión; la pa- 
sión por la competición. Ya en las tribus 
más antiguas, los guerreros competían 
entre su para ver cuál de ellos era el me- 
jor de todos. Por om parte \m juegos 
Olímpicos daiau de la antigua Grecia y 
fueron tas primeras reuniones multitudi- 
narias con fines deportivos. 

Acmalmenic las competiciones depor- 
tivas siguen atrayendo la atención de to- 
do el munda El fútbol por ejemplo, es 



un fenómeno social de primer orden, que 
llena la vida de un gran número de ciu- 
dadanos en varios continente*» 

La cantidad de dinero que mueven los 
deportes ha llegada a Lilias desorbitadas, 
mientras que algunos deportistas se con- 
vertían en figuras míticas. 

El fenómeno está ahí. nadie lo puede 
punir, el deporte, además de una activi- 
dad saludable desde el punto de vista fí- 
sico, lo es también desde el punto de vista 
económico, y esto es algo que los pro- 




DECATHLON 



MATCH POINT • nica > s, 



P — r-, i-a K - .- 1-1 



Teclado 
Dilicullftd 



100 mts lisos, salto de 
longitud, lanzamiento de 
peso, sallo de altura, 400 
mis. , 110 mts. valias, salto 
con pértiga, jabalina, mar- 
tillo y 1 500 mis. 
Redefinibla 

Aumenta progresivamente 
según completamos un ci- 
clo. 



Es el más corroído de tos ¡uegos de Olim 
piadas Eslá supervisado por ef campeón 
olímpico de esta modalidad. Daley Thomp- 
son s. De todos los jueflos de este lipo que 
hay ahora en el mercado es sin duda, el que 
mayor éxito ha obtenida Los gráficos son 
muy buenos y cada una de las pruebas es- 
lá reproducida de una forma basianie fiel a 
la realidad 

El programa aprovechó el magnífico mo 
menlo que atravesaban este Upo de progra- 
mas, recordemos sí na él furor que habia en 
lomo a las máquinas de algunos bares, que 
tenían ¿uegos de oiirapirim- Peca ih fon 
ta claramente basado en ellos, 

Hay en el programa en realidad dos jue- 
gos diferentes, uno por cada cara, cada uno 
de los cuales tiene cinco pruebas indepen- 
díenles del oí ra 

El movimiento del corredor se realiza pi- 
xei a pixel» lo que da cierta lentitud al juego 
si lo comparamos con otros, pero lo que pier- 
de en efectividad lo gana, sin embargo, en 
vistosidad, ya que el movimiento de i alíela 
resulla easi perfecta 




Originalidad 


* ¿ afr 




Gráficos 


t* * * 




MorlffliMlo 


aaV *É A 


é 


Valoración 


s + * 





Competicwfl ...... Tenis. 

Teclido Redefinible Joysiick 

HKe u ; lí d Tr es n i ve i es (c u anos de ' i ■ 

nal. semilmal y final). 

Es sin lugar a dudas, la mejor creación de 
Psion. Reproduce con toda fidelidad el de- 




sarrollo de un partido de tenis hasta en sus 
mis mínimos detalles. El movimiento resul- 
ta impecable» los gráficos son muy buenos 
y la idea mis que original. Supera a juegos 
del mismo tipo reaJ izados para ordenadores 
con una mayor resolución gráfica. El trate de 
la pelota y la sombra, nos sitúan perfecta- 
mente en el plano real. 

EF juego es bastante difícil de dominar, ** 
incluso en los niveles más altos, práctica 
mente imposible A pesar de elfa chanda $e 
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gramadorcs no podían ignorar por mu- 
cho tiempo. 

Los primaras juegos 



I os primeros intentos por crear juegos 
deportivos para ordenador, datan ya de 
tiempo airas. El golf, fué el más expío- 
lado en los comienzos. Asi, mientras que 
las compañías R&R y Virgin hacen sen- 
dos juegos para el Spcctmm de 16 K, 
DJCTronies hace su versión par*t el 48 K, 
Estos primeros juegos resultan un tanto 
simples en su concepción, También» lle- 
gan tos primeros juegos de fútbol, como 
es el caso del programa para 16 K de la 
compañía Winlers o el más conocido en 
nuestro pais: Fot bal I Manager, que es 
mas un simulador de negocios que de 
luí bol propiamente dicho. 

l os juegos de golf siguen ocupando, 
sin embargo» el papel primordial dentro 
de este campo y, asi, llegan al Pro-Golf 
y el primer intento serio, Royal Birkad- 
k\ de la casa Ocean* que hacía su apari- 
ción por primera vez en este campo, un 
campo, por otra parte, que iba a ser muy 
explotado por esta compañía- 
Tras estos primeros pasos llegaría la 



primera avalancha de juegos deportivos, 
en el verano del pasado año* cuando apa- 
recen en ct mercado inglés una serie nuc* 
va de títulos para el Spccirum» Entre és- 
(tis destacan, por ejemplo, el New liuk 
dale, que continúa la saga de los progra- 
mas de golf; Howzat* un juego de cric- 
ket de ta casa Wyvcrn, junto a otros ya 
clásicos, como era el caso del Troon, de 




Nornby o el Match de Rentáis. Pero la 
gran expectación la despierta el primer 
programa de fútbol propia me me dicho, 
es decir, dentro de una tinca Arcad e. Se 
trata del World Cup de Artic, un juego 
que reproduce un partido real en el que 



m4B K, 



consigue la dosireza sufícienie* se puede (le- 
gar a pasar largas horas de entreten! míenlo 
continua y a sentir la sensación de estar dis 
guiando un partido enodonanie en el que ca- 
da lanío debe de fugare con sumo cuidado 
y esiudiando los movimientos del contraria 
Se puede jugar contra el ordenador o con 




tí a otro contrario, según elijamos, pero si ju- 
gamos contra el Spectrum, mucho cuidado 
lo hace mejor que el propio Borg. 



Originalidad 


M * 4 ¿ 


ürali:os 


¿ ¿ * ¿ 


Movimiento 


* * * * * 







WORLD CUP ■ Afttc * Speetrm 48 K 



Teclado- 



Fútbol 

Redefinible JoysticK. 
Un nivel. 



Es el primer intento serio de hacer un pro- 
grama de rútbrtt para él Specífum 




Puede jugar hasia un máximo de nueve ju- 
gadores en forma de «Liguilla»» o Wen uno so 
lo contra el ordenador si se pretiere de este 
moda 

El equipo lo forman cinco jugadores por 
cada lado, y el movimiento del portero es 
automática Todos los detalles que rodean a 
la competición están muy conseguidos, el 
pública el cronómetra el cambio de campo,. 

Los gráficos dejan algo que desear y el co- 
lor no resulta tocto lo apropiado que hubiera 
cabido es do ra r en un principia A pesar de 




todo ella es un juego entretenido y (a idea 
es original, aunque pueda mejorarse bastan- 
te 



Originalidad 


> M M 


G ra lieos 
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Movimiento 
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nosotros debemos de competir contra 
otros equipos. 

Por otro lado, llegan los primeros jue- 
gos de lo que va a ser en un fui uro muy 
próximo una gran saga, los juegos de 
Olimpiadas. Los primeros títulos que 
llegan al mercado son Olympimania y 
Olympics y Micro Olimpies, todos ellos 
reproducen competiciones reales basadas 
en las diferentes modalidades de atletis- 
mo. Sin embargo, ninguno de éstos so- 
bresale deniíisiado Je la tónica BCBCfal, 
y la verdad sea dicha* son bastante 
flojos* 

La verdadera explosión estaba aún por 
llegar de la mano de di>coiiH"uma\ muy 
importantes, dentro del mundo del soft- 
ware para el Spectrum: Ocean, que ha 
habían iniciado su trayectoria dentro de 
los juegos deportivos, y Psion, una de las 
compañías más conocidas por los usua- 
rios de este ordenador, que se había lie 
cho famosa por la forma tan impecable 
de simular situaciones reales. Recordé- 
mos el Bandera a Cuadros, que fuera 
unto tiempo n + ° 1. Así, llegan Decaih- 
lon y Match Point, el primero la gmi cul- 
minación de Ocean* y el segundo ta en- 



trada con el mejor pie que hubiera cabi- 
do esperar de Psion en el mundo de los 
juegos depon i vos, Los dos se convierten 
rápidamente en dos supervenías que ba- 
tea todos los records hasta la fecha pre- 
vistos. 

A partir de ese momento va a comen- 
zar la gran escalada de este tipo de pro- 
gramas, multiplicándose rápidamente el 
stock de los disponibles en el mercado. 

Como es lógico^ la fiebre acaba por lle- 
gar también a España, donde la compa- 
ñía Dinamic prepara su primer juego de- 
portivOp Videolirnpic* un intento serio de 
competir con los mejores programas in- 
gleses. A pesar de ello, lo cierto es que 
esta iniciativa no va a ser seguida por 
otros programadores en nuestro país, ya 
que según parece^ no logran ver el gran 
negocio que tienen delante de ellos. 

Quienes s.í se percatan de este fenóme- 
no son las compañías inglesas, las cua- 
les comienzan a invadir el mercado con 
nuevos títulos. De este modo, llegan a 
nuestro país programas como Full Th ro- 
lle* un juego basado en una carrera de 
motos, que nos sitúa en los circuitos de 
las principales ciudades del mundo. 



Melbourne House, la creadora de tí- 
tulos tan conocidos como Hobbit. 
Mugsy o Serlock, decide finalmente en- 
trar en el mundo de los juegos deporti- 
vos. Y lo hace con un programa de re- 
cierne aparición, Sports Hera Este sigue 
la línea del Decaí h Ion, pero incluye* ade- 
más! algunas mejoras de buen gusto con 
respecto a su antecesor, como es el he- 
cho de que los niveles de dificultad ven- 
gan cada uno de ellos con un decorado 
distinto, el primera en la calle, el segun- 
do en la Universidad y d tercero en el Es- 
tadio OI irn pico. 

Más recientemente, han aparecido en 
Inglaterra otros títulos con Rally Driver 
y Yacht Race, El primero» una carrera de 
coches y el segundo de barcos. Ambos 
han Mdo lanzados al mercado por la 
compañía Mac Giibbon. otra de las nue- 
vas en este terreno. 

American Fot hall, es otro de los nue- 
vos programas aparecidos en los últimos 
meses, Se trata de un partido de fútbol 
americano que se puede jugar contra el 
ordenador o contra otro contrincante, 

Ocean, por su parte, ha continuado 
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MATCH DAY * Ocean i Spedw 



CompBlkidn 100 mtSu P salto de Jongttud» 

jabalina, martilla 100 mis, 
va Ñas y natación. 

Teclado Movimiento con varias le- 

das, 

Hlteullftd Progresiva cada vez que 

se supera un cicla 
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Es el primero, y hasta la fecha, único pro- 
grama deportivo que se ha hecho en nues- 
tro país, Tiene cinco pruebas de atletismo 
con un nivel de dificultad bastante alto sí lo 
comparamos con otros juegos parecidos, lo 
que va a garantizar Ja necesidad de un ma- 
yor esfuerzo por parte del jugador. 

En Ja pantalla se nos muestran los pun- 
tos obtenidos, la marca que tenemos que su- 
perar, la velocidad, el ángulo y la mejor mar 
ca conseguida. 

El movimiento es bastante rápida ya que 
se realiza carácter a carácter, y ei gráfico del 
corredor, aunque más simple que el del De- 



caihlon, llega a ser más electivo, por la sen- 
saciún de velocidad de que le han dolado 
sus programadores. 

La prueba de Natación es quizá la mas cu- 
riosa, ya que no la incorporan otros juegos 
de este tipo. Está basada en la que nay en 
las máquinas recreativas de algunos estable- 
cimientos. 
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Compeliticn 
Diiicuhad 



Fútbol. 

Redefimtrte JoysEick. 
Tres niveles, 



És un juego de fútbol en tres dimensiones, 
que ha sido creado por Ocean tras su grán 
éxito DecatMon, y que, según parece, tiene 
todas la? garantías de volver a repetir con 
este nuevo acierta 

Él programa se asemeja mucho más al luí 
bol del Comodoro fluí? su antecesor el Wbrl 
Cup; pero indudablemente, incorpore sustan 
c rosas mejoras con respecto a este última 
por ejemplo; la posibilidad de elegir el color 
de los jugadores y el campo, la sensación 
de perspectiva y IridimensionaJidad que se 
ha logrado y el hecho de que nos permita pa 
sar el balón a ras del suelo, eJevarlcx darle 
con la cabeza y manejar al portera algo que 
no podíamos hacer con el otra 

Los gráficos en esta ocasión son bastan- 
te buenos y de un tamaño lo suíicientemen 
te apropiado para apreciar los detalles más 
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can su racha de éxitos y ha tan/acto af 
mercado su último producía Match D&y, 
un programa de fútbol más cerca de la 
versión del Comodoro que de su antece- 
sor, el Woríd Cup, El juego es la mejor 
versión de c>k- deporte, que K b» hecho 
para el Spectrum y puede compararse; e 
incluso superar a las de otros ordenado- 
res con mayor resolución gráfica. 

Y llegamos al úliimo producto hustn 
la focha, se trata de Ja versión de un co- 
nocido juego de Atar i para el Spectrum, 
Pole Star p un programa de carreras que 
viene precedido de un gran éxito comer- 
cia I, y que por et momento, aún no he- 
mos tenido ocasión de ver en su nueva 
versión. 

A continuación, vamos a analizar bre- 
vemente algunos de los programas más 
representativos dentro del campo de los 
juegos deportivos. Con este motivo, he- 
mos elegido aquéllos que son más cono- 
cidos en nuestro país y, por tanto, están 
disponibles en la mayoría de las tiendas 
especializadas. Hay otros que no han si- 
do comentados por no reunir las condi- 
ciones mínimas de calidad para ser reco- 
mendados a nuestros lectores, 



m48K. 



insignificantes de la indumentaria de los ful 
bolistas. Las ponerías tienen sensación de 
íeUeve y puede incluso rebotar la pelota en 
«l larguero o en cualquiera de lo postes. 

Ti ene tres niveles de dificultad: Amateur, 
Profesional e Internacional. 
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MüvimÍQfilo 
valoración 
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Cem^tlcion Fútbol americano {RugDyX 

redado Us^ diferentes insuuccio- 

nes para cada tipo de ju- 
gada 

Dificultid Una. 



Durante el partido podemos atacar o de- 
fender» según sea nuestro turna En cada uno 
de estos casos tendremos que adoptar un 
lipo de estralegia diferente Redemos inclu 
so sustituff a nuestros jugadores. El manual 
del programa es muy completo y nos ofrece 
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Es un programa basado en el- Fútbol Ame- 
ricano, que reproduce un parí ido de esta mo- 
dalidad. 

La visión de juego se realiza desde una 
perspectiva superior, como si nos encontrá 
ramos sobre el terreno de juega De este nx* 
do es posible estudiar la láctica a seguir, do- 
minando el campo por completa 

El juego requiere una eslraiegfa y unos co- 
nocimientos de este deporte mínimos, sin los 
cuales va a ser bastante difícil conseguir al- 
gún que otro éxito 



todo tipo de detalles sobre cómo debemos 
jugar, asi como cuáles son las principales 
reglas de este deporte, 
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SOFTWARE 




GRAFICOS 

EN MOVIMIENTO (II) 

Miquef SEPULVEDA 

Especialmente destinado tonto o los programadores en 
lenguaje maquino, como a los «escritores» de juegos 
para el Spectrom, este segundo artículo está dedicado 
al movimiento rápido de las figuras mediante el 
empleo del lenguaje maquina. Con él conseguiremos 
decir «adiós» a la lentitud característica en el 
desplazamiento de nuestras creaciones gráficas por la 
pantalla. 



Este segundo anieitlo esia dechado al 
movimiento rápido de las figuras en un 
jueyo di; acción. 

Para empezar, hay que decir que él 
movimiento de una figura por la panta- 
lla puede o lar ammada o sin antiuar h 
La última es la más fácil de mover, por- 
que sólo necesitó llevar el control de los 
datos y coordenadas de un solo dibujo, 
mientras que ni una figura animada, por 
ejemplo, un hombre que camina 0 corre, 
además de mover el cuerpo, se deben 
también cambiar de posición los h ra/os 
y las pierna» para que la sensación de 
movimiento sea real. 

Esto se consigue de dos formas dis- 
timas; 

Una, teniendo varias figuras almace- 
nadas con los diferentes movimientos de 
forma que en cada desplazamiento se va- 
ya poniendo la figura correspondiente 
hasta completar el ciclo. 

[ a tina, consiste en rener et dibujo del 
cuerpo y virios más con los correspon- 
dientes ti )v\ ¡miemos de brazos y piernas, 
Así se compone la figura aunque, de es- 
ta forma, hay que llevar el control de los 
datos y eooi de uadas de lo$ diferentes di- 
bujos que la integran. No siempre es 
aconsejable utilizar ta primera forma, 
porque seria necesario crear muchos di- 
bujos para obtener el movimiento de un 
solo bloque. 

Por otra parte; se puede mover una fi- 
gura suavemente pixel a pixeK en alta re- 
solución* o muy rápidamente, carácter a 
carácter en baja resolución. 

Este artículo traiará pues, de ta rutina 
en código máquina de movimiento carác- 
ter a carácter, equivalente a la sentencia 
en BASIC 

PRINT AT Le: «dibujo» 



0 la rutina de La ROM 
RST I0H 

1 n el caso del IJASK . además de ser 
un poco lentes hay que darle la dirección 
{con el AT) de cada linea de caracteres 
de la figura. 

Por ejemplo, una figura con } lineas 
de caracteres se pondría de la siguiente 
forma: 

PRtNT AT L, C; «]* líneas AT L + L 
C¡ «2* línea»; AT L + 2 P C; í<3 a linca» 

La ruiina RST )0H de la ROM sólo 
puede ser usada desde un programa en 
código máquina y; para situar un carác- 
ter en una determinada posición de la 
pantalla, hay que llamarla 4 veces con el 
código del AT, la línea, la columna y el 
carácter a imprimir, lodo esto y sucesi- 
i ámenle en el registro A. 

Ror ejemplo, si queremos poner el pri- 
mer carácicr Gráfico Definido por el 
Usuario en la línea 7 y la columna 4, con 
el canal «S» abierto, seria de la siguien- 
te forma: 

LD A.22 AT control 

RST 10H 

LD AJ Línea 7 

RST 10H 

LD A,4 Columna 4 

RST 10H 

LD AJ44 Primer GDU 

RST 10H 

Estas dos formas sólo pueden mane- 
jar una figuia que esté creada con los ca- 
racteres Gráficos Del mijos por el L Mu- 
rio, y no que esté creada en memoria. 

El programa que acompaña este ar- 
lículo tiene en las sentencias DATA los 
octetos de la rutina que se carga a partir 
de ta posición 64238 de la memoria, y lic- 
ite tina longitud de 138 octetos. Esta ru- 
tina es rcubicable* 



Para situarla en otra posición de me- 
moria hay que cambiar los valores del 
bucle FOIUNEXT de la linea 70 del 
puieKinui por h nueva dirección de me- 
moria donde se quiere ubicar, y al llamar 
a la ruiina darle la nueva dirección. 

Usa figuras creadas por el programa 
del primer articulo. Este dalo es lo pri- 
mero que pide; a coniimineión nos pre- 
gunta por los atributos con los que que- 

DESENSAMBLE 
DE LA RUTINA 



9 a 1 !! 0 * 1 "* ^'Ml-W' 4 ' 91 '" 7 ' 75 
12 DATA 128 , 16, 15 . 15 , 2 30 . .. 1 

11 ¡ 120 , 230 . 24 .246 | 64 . 183 ,6 .0,9.9 
3 , 124-, 15, 1S, 15, 246 , 00 

[S [Jrtéi mí í ¿i3>au?^i í iñ.si ,50 

,6*01 , Ujftj MQ^ai , 70 , 3 . 221 . 2P 
í ,í,70 32.3 17,0,61 

16 DATA 26 . 119 , 19 . 35 . 16,260,22 
5 ,36, 13 .32, 332. 125 .230,224 £54 *2 
24 .40,6. 1,234 ,7. 167 .237,66,24 

16 OftTfl 9.124,254,67,46,4,125. 
230. 31 , 1 11 . 6 .61 . 32 . 201 ,225, 17,32 
,6,221 .203.2, ?B. 32, 5,5* 

¿0 oATfl 16,91 ,24 . 7, 126,50, 16.9 
1 56,9,91,221, 76.4 .221 , 78,3.229. 
1 19 . 35 , 16 . ¿52 ,225 , 25 , 13 , 32 , 24 3 , 2 
5 1,201 

í$ CLCAR 27999 LCT £ *« 

70 rOfi h =64236 TO 64375 HEHD 
i LET C»C*1 POKE n,# NC*T ft 

60 tr (o 13253 TMCN PRINT EPP 
OP DE CHCCK5UH - ': 5T0P 
100 INPUT OUICRC CBRCflR LA F 1C 

U ll© ÍF L *»- 5" OB THEH LO 

toce 

130 INPüT "Nui. dt ocletot dC 4 
nchuri- PÜKE 23303, nb 

140 INPUT NUP + « tcm d* *MU 
^^^^^^^^^^^2 33 04 ^ n . i / "^^j^g 



*0 



160 INPUT 
#6 

17© INPUT 

*100 INPUT 
11 ** »64 
190 INPUT 



" í Nh i 
SPIGMT. 



,4 



* 



LCT 
LCT 4l-lt+ 



"FLP5H ■ ">* LET «1*4 
t+126«4 PQK£ 23305.it 
200 CLS INPUT "Cuf OtltlO bij 

o *á i t U de ii -di ri c ■ 4* 14 f 
*flur*« M - "-b PO^C 233B6,* 

210 FOft f*Í TO ID 
228 FOft n-0 TO 22-fii/6 
230 POKE 3^302,1 PQKE 233O0 . n 
POKE 23^^1 ,n (ífiNpiíKtze U6R «*2 
36 

240 POKE 23302.0 HAWOOMlZE LPiP 
64236 

250 NCkT n 
260 NC XT f 

270 INPUT "QUIERE ^fiLMAR LP RUT 
IHR ". LINE #* 

26# IF *1«"5" OP THE W &P 

UE Di^íiriCltXOOE 64236.136 

290 6T0P 
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remos que se muestre la figura en pan- 
talla, y por fin se hace una demostración 
moviendo la figura diagonalmeme 10 ve- 
ces* Finaliza ofreciendo la opción de sal- 
var la rutina en cinta de cassette con la 
precaución de cambiar la dirección del 
SAVE ™ CODE, si se ha ubicado la ru- 
tina en otro lugar de la memoria. 
Las variables usadas por la rutina van 



en el buffer de impresora, en las direc- 
ciones siguientes: 
23300 - Número de la columna de la 
esquina superior izquierda 
de la figura, (COLUM) 
Número de la línea de la es- 
quina superior izquierda de 
la figura. (LINEA) 

23302 - Es el MODO, 1 muestra la 
figura. 0 borra ta figura. 
(MODO) 

23303 - Número de columnas de la 
figura, o sea, la longitud en 
LVietos del w é iil \\Sí 1 lí >> 
Número de líneas de Ja figu- 
ra, o sea el número de sean 
partido por 8 (que son los 
sean que tiene una linca). 
(ALTO) 

Atributos con los que va a 
mostrar la figura, (ATTR) 
Octeto bajo de la dirección 
de la figura en memoria. 
(FIGUR) 

23307 - Octeto alto de la dirección de 
Ea figura en memoria. 
(FIGUR) 

La variable del MODO con valor ] co- 



23304 



23305 
23306 



Ffi££ 


171# DIBUB m 




FtfE F3 


17Z# 


DI 




FAEF DD21#45B 17» 


LD 


IXrCOLUfl 


FAF3 ED4ÍM5B 174* 


LD 


BC,(C0LUH) 


FAF7 76 


175« 


LD 


M 


FAF6 IF 


I7rf 


ftftCA 




faf9 9F 


177* 


km 




FAFA *F 


178* 


RftCA 




FtfB ÍM 


179* 


M 


9E9H 


FAFD 6F 


IBM 


LD 


LfA 


FAFE 78 


iei* 


LD 


M 


FAFF EólB 


im 


AND 


1* 


FB41 fiM 


1B3* 


BR 


44H 


FH3 67 


1B4* 


LD 


H,A 


FB*4*Ó** 


IBM 


LD 


Bf* 




186* 


ADC 


HLrfiC 


m? sd 


197* 


LD 




FW8 7C 


188» 


u 


M 


FW9 BF 


im 


RRCA 




FBW #f 


im 


RKA 




F3*B*F 


WH 


RIO 




FMC EÓ43 


1929 


AKD 


3 


FM F45© 


m 


QR 


S6H 


FBI* 57 


194* 


LD 


DiA 


FBll K 


1954 


FUSH DE 


FB1Z ED5B4A5B 1P6Í 


LD 


DE r (FIGUR) 


fbi* mm 


197» 


LD 


A- (ALTO) 


Ffii9 


1994 DBftL 


LOLi 


1 


FBI? *e 


199* 


EX 


AF f A'F' 


FB1A BE*B 


24*4 


LD 


C-S 


FÍ1C 


2*14 DBB4 


mi 


1 


FB1C E5 


2*29 


PUSH HL 


FBiD DD46Í3 


L4J4 


LD 


B,ÍIX+3Í 


F&29 DDCB*Z4¿ 2*4* 


BIT 


9,(1X0 



FB34 2443 


2*59 


J 


N2.DBB6 


FK6 11443D 


2*¿4 


LD 


DE P 3D44H 


FB29 


2*79 DBBó 


EQU 


* 


F629 1A 


2*8* 


LD 


A» (DE) 


FBZA 77 


2*9* 


LD 


íHLÍfA 


FBZB 13 


214* 


INC 


DE 


FBX 13 


211» 


INC 


HL 


Fia !«Fñ 


212* 


DJNZ mu 


FBZf El 


2134 


POP 


HL 


FB34 ¿4 


214* 


INC 


H 


FB31 9D 


21» 


DEC 


C 


FB32 24EB 


214* 


Jfi 


MZ,D8&4 


FBM 7D 


2174 


LD 


A.L 


FB35 E¿E9 


2184 


AND 




FB37 FEEI 


2194 


CP 


4E4H 


FB39 Zm 


2244 


JR 


ZrDB38 


FB3B 41E««7 


2214 


LD 


BCr7E4H 


FB3E A7 


2221 


AND 


A 


FB3F EM 


223* 


BBC 


HLrBC 


FB41 1849 


224* 


JR 


DBB14 


FB43 


2254 DBB8 


EQU 


» 


FB43 7C 


ZZófl 


LD 


A-H 


FB44 FE57 


2274 


CP 


57H 


i d*cj din 


2284 


JR 


NC.DBB1* 


FB4B 7D 


229* 


LD 


ArL 


FB49 EMF 


2344 


m 


1FH 


FB4B áf 


231* 


LD 


LfA 


FB4C 


2324 DBB14 EQU 


» 


FB4C 98 


2334 


EX 


AFpA'F' 


FB4D 30 


2344 


DEC 


A 


F34E 24C9 


2350 


JR 


MZ.BBB2 


FB54 El 


23» 


POP 


HL 


FBSi nzm 


2370 


LD 


DE.3Z 


FB54 DDCB*24¿ 2389 


BIT 


9,(lX+2) 



ge los atributos de la pane de la panta- 
lla donde se muestra la figura y los guar- 
da, pone los nuevos atributos y muestra 
Ja figura, Sí la variable MODO es 0 en- 
tonces restituye los atributos que tenia 
anterior mente y borra la figura. 

En la variable de la dirección 23304 
va el numero de líneas en baja resol ucíón; 
esto quiere decir que cuando se cree una 
figura, el número de sean que se dé tie- 
ne que ser múltiplo de 8 (número que es 
precisamente el de sean por línea vw ha- 
ja resolución). 

En la variable 23305 va el octeto de 
los atributos de la figura que se forma, 
como es el BASIC de la siguiente for- 
ma: 

INK + PAPER * 8 + BR1GHT * 
64 + FLASH * 128 

BRIGHT y FLASH tendrán valor 1 
para activado y 0 para desactivado. 

INK y E 5 APER tendrán un valor com- 
prendido entre 0 y 7. 

A continuar ií mu se hará una descrip- 
ción rápida de la rutina en código ma- 
quina para facilitar *u modificación en 
caso de i n tenis. 

Lo primero que hace es poner el regís- 
tro índice ¡X apuntando a las variables 
que están en el buffer de la impresora; 
a continuación, calcula la dirección en el 
archivo de pañi al la donde va a ir el oc- 
teto de la esquina superior izquierda de 
la figura t y calcula la m bien dónde um 
a ir los atributo* en el archivo de los atri- 
buios, luego, se mete en un bucle que se 
repetirá tantas veces como líneas tenga 
la figura y, dentro de este bucle, se repite 
otro 8 veces, que son los sean de cada li- 
nea, La rutina mostrará o borrará la fi- 
gura dependiendo de la variable MODO- 



FÍ5B2W5 


zm 


Jf- 


MIrDBSIZ 


FB5A 




LD 


ft, lATTTO! 


FÍ5D W 


2410 


A 


D6B14 


FKF 


zazí miz EQU 


1 


FB5F 7E 


£438 


LD 


A,<HL) 


FB¿4 S12SB 


244* 


LD 


(ATÍRO^A 


FBA3 


245Í 


LD 




FBéé 


2464 DBB14 EftJ 


% 




¿479 


LD 




F1U9 


¿4» mu EQU 


t 


FB4? ÜW**3 


249* 


LD 


&r UX + 3 J 


FB4E E5 




FUSH 


i. 


F&6D 


2519 DBBlfl EQU 


1 


F66D 77 


Z52i 


LD 


ta.) -a 


FM U 




INC 


H. 


FBtf i*FC 


254* 




DficBlB 


F671 El 


2554 




HL 


FB7Í 1? 


25é* 


ADD 


HLfOE 


FB73 tO 


257* 


DEC 


c 


FB74 ZWi 


258* 


JR 




mt FB 


259* 


El 




FB77 C7 


2c** 


RET 
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Equipo Hi-FI 

Me gustaría saber si es 
posible conectar mi Spec- 
trum ai equipo de HI-FI pa- 
ra aumentar et volumen de 
su sonido, 

ftx otro lado, estoy pen* 
sando en la posibilidad de 
comprar un Joystick y me 
gustaría saber si reatmen* 
te se obtiene mejor rendi- 
miento en los juegos con el 
mismo. 

También les ruego me in- 
diquen si existen en el mer- 
cado muchos juegos en ios 
que exista ía posibilidad de 
utilizar ríos Joystick, y ios ti- 
po de interface que precisa. 

Efectivamente, es posi- 
ble conectar su Spectrum a 
un equipe Hl Fl. con lo cual 
logrará una señal amplifica- 
da que le permita dar una 
mayor potencia al ordena- 
dor. Rara hacerlo bastará 
con conectar la toma de su 
ordenador con cualquiera de 
las entradas de su equipo 
que le permiten amplificar la 
señal: Phono MIC. AUX e IN. 
La señal que obtenga en ca- 
da una de ellas dependerá 
del grado de impedancia. Lo 
que si tiene que tener en 
cuenta es que al aumentar 
la señal del ordenador tam- 
bién lo hará el nivel de rui- 
dos, lo que en algunos mo- 
mentos puede resultar mo- 
lesto para el oída 

Et joystick es, sin duda, 
una ayuda en muchos jue- 
gos. Tenga en cuenta que en 
algunos de éstos se utilizan 
un gran número de teclas 
que dificulta bastante ei 
control del movimiento. El 
uso del Joystick facilita bas- 
tante el conlroí. 

La mayoría de los juegos 
que salen hoy día y la prác- 
tica totalidad de los que hay 
en el mercado, incorporan la 
opción de Joystick. Los ln- 
lerfaces que se utilizan pa 
ra este tipo de dispositivo 
son el Kempston y el Sin- 
clair. 

i 



Programas diferentes 

Me gustaría saber si son 
compatibles tos programas 
en cinta de Spectrum (y en 
especial ios de juegos} con 
el QL 

El QL y el Spectrum son 
dos ordenadores básicame 
ne diferentes que utilizan, 
además, sistemas operati- 
vos distintos; por tanto, no 
es posible utilizar los juegos 
de uno en el otro. 

A pesar de todo ello, sa- 
bemos que corren rumores 
de que Sinclair está investi- 
gando en una especie de 
emulador de Spectrum que 
pudiera adaptarse al GL pa- 
ra poder cargar los progra- 
mas de éste. Por ahora, ten- 
ga en cuenta que sólo son 
rumores. 

Byft— 

Hace poco que me he 
comprado un ZX Spectrum 
de 48 K r concretamente un 
mes. y he empelado de ce- 
ro, por fo que tal vez me 
equivoque en lo que me voy 
a referir: 

En el n * 3, en el Consul- 
torio concretamente, en ei 
apartado de memoria total \ 
decís que haciendo la llama- 
da de: 

PRINT 65535 - USR7962 
ía respuesta debe ser 4 1474 
para uno dé 48 K, Pues bien, 
lo que a mi me intriga es 
Que ta respuesta en el mió, 
es de 4147Z 

En cambio si hago 

PRINT 65537 * USR7962 
entonces si me da una res- 
puesta de 4 ¡474. Me gusta- 
ría que me lo aciaráseis. 

También me gustaría que 
informárais sobre libros de 
in formación o traducción del 
manual en castellano o tam- 
bién de cómo empezar a 
programar. 

fljüí QLAETA orbe 

La respuesta que le da 
su ordenador, a pesar de ser 



diferente en dos bytes de la 
que damos nosotros, es per- 
fectamente válida, e indica 
que su ordenador está bien. 
El motivo por el que no coi n- 
cide la cifra exacta puede 
ser muy variado, aunque lo 
más probable es que a la ho- 
ra de escribir la instrucción 
haya puesto, por ejemplo, un 
espacio de más, lo que ex- 
plicaría la diferencia de una 
cifra a otra. 

Existen en el mercado nu- 
merosos libros que hablan 
det Basic del Spectrum, y 
que pueden suplir perfecta* 
mente a) manual, uno de es- 
tos es «ZX Spectrum Qué 
es, para qué sirve y cómo se 
usa» de la editorial Noray 

Cuestión de 
i n compa t ¡b i I i dad e s 

Soy un fiel lector de su re- 
vista ; a la que felicito por su 
necesaria y expléndida la- 
bor. 

Quisiera saber $i estos 
programas Sinclair son com- 
patibles con los MSX. 

Júi* L FERNANDEZ £**f 

Los programas escritos 
en Basic Sinclair, no son 
compatibles con los slsle- 
mas MSX, debido, entre 
otras cosas, a que las direc- 
ciones de entrada^salida son 
completamente distintas, 

Juegos 

Hola, soy un amigo de ta 
revista microhobby y quisie- 
ra saber si al acabarse la 
cinta o cassete de juegos, el 
juego continua por algún 
mecanismo o, de lo contra 
rio, el juego se termina. 

Jutkt GOMEZ AHCiM* 

Cuando acaba la cinta, 
lo que ocurre en realidad es 
que termina ei proceso por 
el cual entra la Información 
en el Spectrum; una vez que 
se ha llenado la memoria, el 
programa comienza a ejecu- 
tarse, independientemente o 
no de que la cinta siga co- 



rrienda En realidad, el cas- 
sette contiene la informa^ 
ción y el ordenador lee esa 
información, con la cual ob- 
tiene los datos necesarios 
para ejecutar el programa. 

Tapas para el ex BASIC» 

Quisiera saber si él curso 
de BASIC que estáis publi- 
cando, semana a semana, 
en las páginas centrales de 
vuestra (nuestra) revista, lle- 
vará en su momento tapas 
para encuadernarla 

José Lus FERNANDEZ Zinur* 

La revista MICRO 
HOBSY tiene intención de 
poner a fa venta unas tapas 
para el curso BASIC que se 
encuentra en las páginas 
centrales de la publicación. 

Esto se anunciará a nues- 
tros lectores con la suficien- 
te antelación, así como la 
forma de conseguirlas. 

Pantalla de presentación 

Me gustaría hacerles 
unas preguntas en cuanto a 
la pantalla de presentación: 

1. Para salvar una panta- 
lla de presentación tan so- 
fisticada como ia de Video- 
limpie o Babatiba ¿se puede 
meter con Save *nombre» 
Code 16384,6912, o es nece* 
sario aumentar la longitud? 

Si es esto último por 
favor ¿a cuántos bytes es 
posible aumentarlo? 

2. Estas pantallas son 
hechas con un programa es- 
pecial o se pueden hacer 
con los comandos Plot, 
Draw y Circte^ 

3. Con el programa Su* 
pergráficos ¿se puede salvar 
el dibujo que tú haces? 

4. Me gus taria que en ei 
apartado «Programas Micro* 
hobby* imprimiesen una 
pantalla de éstas como 
muestra. 

Agustm PEREZ SANZMMtM 

O % Una pantalla puede 
salvarse, efectivamente, con 
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el método que Vd. nos índi- 
ca; pefo, en el caso concre- 
to de Baba! iba o Vidcohm 
píe. no es tan sencillo, ya 
que estos programas vienen 
protegidos con un sistema 
de carga rápida que hacen 
imposible salvarlas si no se 
ha hecho antes la desprote- 
ción de dicho sistema de 
carga. 

2. Hacer una pa nial la 
con CIRCLE. DRAW y PLOT 
podría ser una labor de me- 
ses, que resultaría práctica- 
mente inútil Rara con seg y ir- 
lo, es necesario usar un pro 
grama especia ( como seria 
el caso de S u pe rgrá fieos 
(M el bou me Draw}. que es 
además muy apropiado pa- 
ra dicho trabaja 

3 Con este programa es 
perfectamente posible con- 
seguirlo y poder disponer 
además, de la pantalla cuan- 
do la necesitemos. 

4. Anotamos su su ¡oten- 



cia y la tendremos en cuen- 
ta en futuras publicaciones. 



Tomas de cassette 

Quisiera saber si se pue- 
de utilizar un radio-cassette 
para la reproducción de pro- 
gramas del Spectrum. ya 
que et radio-cassette no dis- 
pone de la «EAR» como el 
cassette. En et caso de ser 
posible, fes pido me indi- 
quen en qué otra entrada p& 
dría ser conectado ai mi- 
croordenador Spectrurn, ya 
que dispone de otras como 
«AUX»> «MIKE». «REMOTE». 
«EXT 3P*. 



Su radio-cassette, por lo 
que nos cuenta, es perfecta- 
mente válido para el uso que 
Vd. quiere darla 
El *AUX* y el «MIKE» de 



m cassette equivaldrían 
al «MIC» de uno normal, y 
la salida «EXT SF° seria la 
equivalente al -EAR-. 

Recuerde, además, que sí 
su radio-cassette permite la 
posibilidad de ponerse en 
■í MONO-, deberá hacerfo 
siempre que lo utilice para el 
ordenador Sí no incluyera 
dicha posibilidad, trate en- 
tonces de utilizar sólo uno 
de los dos canales que tie- 
ne eJ sistema STEREO. 

La arroba 

En eí númem 6 de su re- 
vista y en el programa del 
Castillo Maldito que apare- 
ce en fas páginas 24-25, he 
encontrado af final de la ins- 
trucción 1000 un grá fico que 
no se identifica bien. Este 
gráfico está incluido en ta 
frase «Y ten cuidado con tos 
(aqui está ei gráfico que no 
entiendo}. 



Ruego que me aclaren de 
que signo se trata y de dón- 
de sale este gráfica 

El carácter de que nos 
habla, se encuentra situado 
en Fa tecla del 2. Se obtiene 
pulsando el SYMBOL SHIFT 
y el 2, y poniéndolo seguida- 
mente en modo INVERSA El 
gráfico corresponde a lo 
que se denomina el símbo- 
lo de la arroba. 

En los programas envía 
dos por nuestros lectores y 
publicados en nuestra revis- 
ta, tratamos de respetar, al 
máxima la concepción del 
autor; por tanto» la sentencia 
de SAVE a la que usted alu- 
de se publica en los progra 
mas que la requieren, 

En el resto, no es necesa 
rio, para salvar el programa, 
indicar la linea de autoejecu* 
ción 



TEXTRONIC - ORIC ESPAÑA 



Te ofrece ésta oportunidad: 

Cámbia tu micro ordenador ORIC 1, 
ZX 81 ó SPECTRUM 16 K por un 

ORICATMOS 




hora puedes hacerlo pagando sólo 24,900 Pts. 
¡Y con 6 meses de garantía! 

Y además te llevas 2 cintas de juegos y una suscripción de 6 números ^ ^ 
a la nueva revista ORIC MAGAZINE ¡totalmente gratis! * 



Todo lo que tienes que hacer es enviarnos tu antiguo ordenador con el ^ A 
cupón adjunto y t contrarreembolso. recibirás el fascinante 
ORIC ATMOS48K. 
Ponte al día ¡y a lo grande! 
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• REGALO 4 capuchos de video 
juegos rDefender Si<*eF Breakoufc. 
Asteroides. ComUrii i aviones y ta fi- 
ques » por la compra del Video 
Computer Sysiem da Atan Ate- 
mas de 2 clases de mandos fde 
palfiiXí. y de pateta* 1 Unidad de 
alimentación de corriente Alterna 
manu.it en castellano y catálogo de 
juegos 115500 pts negociables. Tlf 
401 2t 3& José Ignacio Madrid Si 
no estoy dejar recacto Fecha <te 
adquisición 29-xir 83 t-ifti casi sin 



# VENDO emisor recepiof délas 
Sí{|UKfr«es Cíiií>cít?n^ic¿is ?? Mnz 
'10 canales AM y 40 c anilles en 
FM Se nada en perfecto esiado 
utilizado únicamente 4 mese-; po 
see ademas mecWor de setal e k> 
dicador digital de canal más 
s^uelch y un pequero rete para 
squelcb y otro para Iransmr&ión. Lo 
ojefiero a ser posible cambado 
oqí un Spectrum 48 K precK) a 
convenir en ambos Casos Pregun 
Tfir cor Francisco Til {972) 50 52 
50 e*i 54 Frieres 



A LSI comercié S. JL? 

FACTURACION/Spectrum 

Un solo progncn* flvfr nvinoia 20 IieM&tiA 44 4íttCUlQ& y i)i«KCKWí* con yn iol¿* 
do 1 000 aMicutoi mas 400 ¡JiíeceioriP* fie cHcfMra tic en un solo c*f lucho. 
Eli* ptog'flíTwi «i utiliza p-iiM 

• FtaikrAr IkIuui (huts lOcoreepioip • Ranear qIcmíi rimo 10 cc*kopIq*i 

* RoaUíar podriera (tatte 10 conuplosl • Rgahriii jiEMunos chapia W coACOf» 
Ie»| * Llevar «l control 00 stocks |1 000 arlKuloií * lulas tfo procio* ummcnlo 
jijíomAlicoi • Envió úp c i rcul¿í<?i ^00 ■<tnttCCionflM 

Instrucciones E&calrnanlc en, castellano 
De «Mira en El CQ'ti? innata > Heneas da inrotmHic* 

A LSI. SA Aníomo Ufcwí 117. 2' D M*lí«J TfclélQft* 47*43 39 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COMMOEXWt W 

SPEt^t fttlM 4BK 
QR1C Af MOS 4flK 
WCPKtóHIVE 
llMTERFACi 

JUEGOS iimpoiiadaw 

ToK m> 2*2 80 11-319 35 65 

SAflCFiONA 
Vi ^Ji 72*, 20 59 SAfiAOELL 
lA pan í "fttiO NMiirii 

m w * 

MICHO MAM 
Obiipü LitguJrdA 1. I 
t.l*001 BARCELONA 



VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

ORIC ATMOS 
COMMOPORE 64 LE 
UNIDAD DE DISCO 

datasshte: spectpum m 

SPECTtlfM 64K 
MICRODRIVE S JNTEflrACf: 

ULTIMOS xoüru>s 
Suti m cw da garantía 

MICRO (iTftpHi) Z? M*qi]3*noí. 53 - 
díico Bitcelpiu 08004 Ifefc&Q L9 99 
(De J a tO de U noche) 



• CLUB ZX C^selte GoW Krng 
especié Specirum Alia sensib^ 
dad load. Sava Rausa cuentavue* 
tas aiiavoz ampflitícador Con ga- 
rantía 7 900 AJbeno Til (977* ¿i 
32 28 Tarragona 

# VENDO Inter face J f Microdn< 
ve + 5 cartuchos, procesador u** 
loa gráficos, conlroJ stocka iiche- 
ro de datos. ensAmbíador C M To- 
dos adaptados a Mtcrodrrve {cqm- 
orado agosto 84) Piúoq a conve- 
rtir. David Tlí, r93> 690 0? 43 

* VENDO Si con amphactón 
de t6 K manuai de insi'Ligc^onesi 

"| c^e^ fuenre de alimentación y ai 
gunos pfogíam^s Bam y codito 
máquina por 9600 pts L--jm:ir .ii 
l^éíono |96] 32 37 63, de 5 de te 
larde en ad&tonte o escribir a Al- 
teílo Mapífne¿ MiiftcK, O Juan Bia 
Cirilos 5. 4° 46002 ValWKm 

• VENDO caicuieKtofa orograrna 
CASIO FX-702-P con impra j^j 

<a FP-tO e míeflace Fa í? para co* 
neciar ^ n^agnetóiof» Todo r*ilo 
con manuaiíííí origínalos 011 caste- 
llano y libro de programas Precio 
35 000 pts También vendo Qídttna 
dor personal SHARP MZ 8&B con 
paniaUü y cassen^ de dos ve^oct 
dades y busQueda rápida Ai^pha 
do a 64 K de memoria Incluso frwi- 
r>uai d« operac*onr^ rn^riu.i^sdB 
rtiafRiienin-iionlc. c^iirj d-'í teriqij^se 
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S^CC'Bgii 44 i p CINTAS 


?r,im 


yEC'Hyw PUA 


;c ■ re 




MIOO 


1WSTPAS 4i p * W^ii-TOT COlOR 








JOWCK í»£ FUEGOS 




jffpyrjc* i rufG¿K .especial > 




1LLIEN 1 




¿MIE Vtl 


iMe 








1S» 






C i =itPECi*L COMPl/'ilKlUi 





Al 



LA ]NR>KMATKv\ 

4 £IN< U Al n * SF€ C f H AV I Dt O 

hmv ***** m 



IMPORTACION DIRECTA 



Artículos Péselas 

ORIC ATMOS 33.000 

C0MM0D0RE 64 43.000 

C0MM0D0RE C 16 33.000 

UNIDAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX-81 1K 11.500 

SPECTRUM 48 K 29.000 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE ' 14.500 

CARTUCHOS 1.400 

SPECTRUM PLUS 35.000 

QL 128 K 110.000 

Envíos contra reembolso 
Seis meses de garantid 
Servicio de reparaciones 

Te leí : 241 55 18 Barcelona 
(93) 726 04 S3 SABAOELL 
Compuler Diskom 
Pía ja Blasco de Caray. 17 ■ 1 * 
Oflm BARCELONA 



.1- 



;iílr 



mzacion cte Oiicm^E; en abril 
Piecio TOO 000 péselas Parama- 
yer íniorrnaciÍNT' dirig*Fse a Miguel 
AngíH Peña; Goniáteí Isabel li 21 
I* Til (942| 31 05 61 de 8 a 15 no- 
ras 19^2) 23 56 O 3 de 21 horas on 
adelante S^nt^nder 

• S£ INTERCAMBIA Soltwnre po* 
Hardware o hixos reíefeni^.; a| 
Sor^lrurn ínloroSüJíiOK pedir Oler 
ia& & José M J Santamaría fió 
CSC O M.iyor 13 16000 Cort>r> 
. i v^iervDa). 

• ESPERO oierras vom* últimos 
agramas del mercado y prag^i 

ma^ cte rioiícacton^s rjsiadfelicas 
m.iteméiicas y econrynic^ c > Man 
éüi las propuestas a ta catá Gó 
m&ü Oilo^a 8 3 U A A^un 
tai leiéfoíio para posible contado 

• YtfJlX) VEdeo Comout^f 
Syslem TM AtAftlR Complesamon 
te nuevo con dos jrpos de- mandos 
(ileíbles pysiicteypoddto ate 
más de fuente de ^imeniísciori. y 
3 BShjpendos jijegos ion cartu- 
CrlpS) ATAñl Game progr.vn TM 
Soaoe Inv^derSL Nighi Dura* y 
Combar uimbén un catálogo dt* 
¡uego/s m e^pE^ioi Tbdo pcw 25000 
pl& Oírlos Antonio Oietía Guzrruin 
llamar ^il tlf <956) 76 4fi 64, O 
tritxi a O Atemiinin 9 La Línea 

• VENDO Aiari Vkteo Computer 
System Modeto CX2600 AP coi> 
i i anslormadot 2 rrtandos da patán 
Cíi lJoysi»cksl v ''bro de knsiruccio 
nes on r*spíJTV>i Fiegato c^rkictio 
con 27 juegos Pteoo t20(» prs 
Til (9t> 439 00 20 Prí?q4jnnir oqí 
Jum Amonio <hirO& 



i 

• ESTAMOS Cféando un cít* cte I 
Lt&uanos <tei SX Spectíum m Mur 
oa.p^raiTMefr^ni&odeíCte^ \ 
gramas. Hafírware ele & esiás <n- 
lere^adou esccíoenes al apartado ! 
de correos 637 de Murcia i 

• VENDO ordenador Spocirum 48 » 
K nuevo con gaiantia. compreso | 
en su C9|a orinal y: Crnta demos 
tnición conn0rado & i3/i Ade I 
más 10 orogfannas di* juegos Tr> i 
do 00* 35 000 pis Mar*o Carreras 
Metidoza O Rütiiigai. S 2° F*gu* I 
res (Girorwí Tlf (972) 5t 17 92 i 

• CLUB de usuarios d^ Soec 
trum. precio razonaos reuniones. I 
revela mensual, carru» de orogra i 

escríuenos y recibirás mas m 1 

rorniacióri escuta r a Cuesia de I 
S3nVrcr>nTe 18 28006 Madrid Da 

ta Computer c*ub de^ Specí/um | 

• VENDO ZX 81 po* 12000 pís i 
comprado iOií*1 con manual Ú 
Wes y luenie d& aimieniac^ón Lta | 
mar de 130 a 3 h por la mañíina 

v Mrtií de m 8,30 por la larde I 

GH i965l 38 8? 87, preguntar por i 
OietfO 

• VE NDO ordenador (compahbte [ 
APPLE) MurWfiChMPF n tcompta 
do 3 2 84) nieritoírjFtAM ^ ROM 1 
= 80 K mas tectedo proiesioníii | 
(comptado n-5 84) mas libros í**í 
^compaftan al equipo m*is cmia ¡ 
de demoslractón y otríi de lüeyos. > 
Precio a convenir (ufge venden | 
Acarno Iglesias García D Arqui t 
lecio Troda. t5. 6 ' A Til <965i I 

Oviedo lAsluriíisl , 

• DISPONGO de 700 programe] ■> 1 
Spectnan i todos comef ciatrsi En l 
wai lisia compietíi cara intercam- 
bio Alberio Gañido O Fdo & Ca I 
Eólico / 2801& Madrid 

• VÉN DO consola de video | 
juegos por compulítdoi ATARl 260C 
con dos loyslcks dr> palanca -i'' I 
rnentadur de 9 v insirucc«onefi »" 
esoartol y tr©s caí i< *ctv¿s de jueQO^ I 
iSoace invíÉders ET y Mmigoill 
Comprada hace un arV) On pr>r(r?c l 
lo estado de coiwvaeiún Tbdo i 
ello por 14 000 pts Neresados 1 
Duedrjn ponerse en conlaclo con j 
José Mtguef def Roy Rodngufrz O 
Cueito CaíOn. t6 3 ft 8 37005 Sa | 
tynvancíii Tlí í923ü 24 59 46. isúto 
de 2 a 3,30 v úes 9.30 a 111 | 



FE DE ERRATAS 

En el programa «Cargador 
de Código Máquina pa-ra 
Edilext» publicado en el nú- 
mero 13 1 se nos deslizo una 
errata. Nuestro duende nos 
cambió una A por una E lo 
que hace que al ejecularlo 
se detenga con el rn forme: 
" ERROR EN BLOQUE 3, RE- 
VISE DATAS 1 ! 

El error se encuentra en la 
línea ít>b4) que debe ser: 



Pedimos disculpas a 
nuestros lectores, y agrade- 
cemos las llamadas telefóni- 
cas que nos pusieron sobre 
la pista del error. 
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POR 1 800 PTAS NO TE RESISTAS 

POR L80U rito ^ ENERUN ORIGINAL DINAMIC 



SAIMAZOOM 



j'ÜMM La miMou *ftCti#m»fUl«tila p^w 
j i •-. i'ti ' 1 1 Npi di? su i.«iripii»&a i-s ii 

IWlLlL>rl lJH 1114 |Í H tMv .| JO flí » y -H1 

■ il'i Tii.ii U>-, pi'l»i¡n-s que ti- e^íH^.m 

rifó OtC 

100 Sunena ifc Pih »ih.\ii: mhh". üit 

l'iil.i', 

SPtCTMlJM 4*JI\ y PlUS fVP raoopis 



BABALIBñ 



A Johrmy Ji.un". ri^rm- iM ÜAIMA 
¿CK>M le ton entogada la mis t*di 
crf nustun <Je si» vhLi fVnojiai on 0 pyi 
Ijcnj dr H(vv4THinijm«M.H k cor» un tupie 
Lihtrhv-ci 

^: M !.ir-., ■ ,J. i S-.-.-vr,:, 

(tapiar .i la pnnerai 

I3i Sc*een líe toqallHlC'úfle* ifclifif.i.p 
SPtCT ftUM 4HK v PLUS FVP 1 SODplK 



YENGHT 



att-c. Piado por miles <n» (wiiflios t^j vi 

fto cnmien/a a couet comía itMoj y la 
única satata e^ VLNGHT -ka, fuente de 

id pnmei ,i aventura gráfico conveisa 
* «. e^pamM 

SPf CTmíM 4&K ¥ PLUS PVfi 1 800 



MAPSNATCH 



A'im 2009 [.irrojM ü.i ■•niMih • ijui- 
r I -+ Til pUlKlCSj »l leSllQO y p.lfhr:i;K L 

!i ! rinli s.auslo IctihonoctaH En «frtte 
aüHI.iMM? f^rstf* un Ilkj.ii t'-PM «¿i estw 

ranra Orqjiu/iiHfto lus .«laque* y dis 
riitiuYvnrJo hj-. --^-rolir; ^kIi^-í otean 
¿ai la vician^ 

Gtálico£ Micumi<iirara%ite* y m¿pj lia 

lOCJlki^CNSn 



VIDEO-OLIMPIC 



Slul'HMJ li*S ITMri'ílS efl |nfr, SlQuMWlnA 
íM'poík". 

100 " h*oi LuhqiTui? JábaJfcna 

Md-fllH^ 100 Ult-i VilH,l% NnlItlLHill 

V consigue t|uo el dunoo nacional 
SPECtRUM 4tfK ¥ PIUS FVP lWOrifo 



ARTIST 



Equipe de diseño gi^Ko 

Pto^ef th' (SfecAion Que incluye (Mol 
iJidw üicu eic Con (oda^lA$ pnwnrti 
dMléS coldtiCJiSi 

Ediltv de gtátiCCA ^ffl cj^afico^ ifc 
linidoí. am(>í*aa pOftitPilicMesi Ruin? 
gno peffqo ele 

Dimito 30 HMAiUrtn en fottos 10$ 

Difieno j t»se cíe roo-denadas 
S^CTRUW UtK v PLUS Ví»0 pH 






5& » 
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Pedidos contra reembolso e información a. Mansión DINAMIC" 



C/. TILOS. 2. N.° 21. Montepríncipe 
Boadilla del Monte (MADRID) 



Teléfono 715 00 67 



INVCSDISK 200 



i 




EL PASO MAS SERIO 



PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado, 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de microinformática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA, 




